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Fii un star! 

CU Star Name de la Orange prietenii te vor găsi mai uşor 

Fie că eşti abonat Orange sau utilizator PrePay, cu Star Name prietenii 
te pot suna acum formând un cod precedat de tasta Codul poate fi 
numele tău, porecla sau o altă combinaţie de litere şi cifre. 

Pentru activare sună la Serviciul Clienţi - 411 dacă ai abonament şi 
444 dacă eşti utilizator PrePay. 

Pentru mai multe informaţii intră pe www.star.orange-gsm.com/starname 
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„Şi £ici tă lucrezi la o revistă de,. h'^ î^i potriveşte 
ochelarii pe nas^ „jocuri?r. 

M-am simţit ca în feţa controforuluî de bilete îri 
timp ce îi explicam că revista pe care o ţineam în 
mână vorbea despre jocuri, jocuri, bll Şterge-ţi gri¬ 
masa aia de pe faţă. Uite, sunt băiat cuminte, fac un 
lucru serios. Mă trezea de dimineaţă, mă culc tot 
atunci. între timp }oc, simt, gândesc, analizez, scriu, 
aranjez în pagină, conectez... tau interviuri, caut 
informaţii, mă dau cu capul de toţi pereţii şi tot uit să 
dorm. Nu câ nu aş vrea,,.* 

Tanti asta însă mă prinsese pe picior gresii. Mă 
privea din spatele tejgheleî, un pîc prea grasa, un pic 
prea bătrână, dar fericită că s^a născut în Amerpta. 
Jmî pare rău, dar dacă lucrezi la o revistă de...^ iarăşi 
o grimasăjocuri, nu îrişeamnă că eşti jurnalist". 

„Care este sensul vieţiiî"', putea să mă întrebe,,. 
Şi i-aşfi răspuns. Cu grafice şi un mic rezumat despre 
profilul^robot al lui Dumnezeu. Ar fi fost mult mai uşor. 

„&a,„ da..." ît silabisesc eu în englejîă, 
gândindu-mă la cei 5CXX)de „gamîng journaiisîs" 


{fournaifsts, tanti!} care mă aşteptau pe plaja din LA 
(chiar în faţa EB^ului, căci f>enifu el m-am agitai atâta). 
Oricât de supărât aş fi fost eu, realizând în momentul 
acela că am trăit în minciună ultimii patru ani, 
contemplam efectele unei astfel de dezvăluiri asupra 
a mii de oameni. Torţe şi furci le trebuie. Şi o hartă 
spre Ambasada SU A din Bucureşti, 

Au urmat câteva foarte drăguţele schimburi de 
replici gen grădiniţă („Ba dar, „Ba nul"/ „Ba da!" „Te 
spun Iu' unchiu' Şam!" etc,) după care am tras tot teng 
shui-ul din sală (îmi cer scuze fată de doamna ala 
căreia i-am ofilit flortie} şi m am calmat Ba mai mult de 
atât, am râsi Cu poftâl 

^IO:-îe. bâ, au şt ei uscăturile lor!", mă înecam eu 
cu sughiţuri paTrioiice... Şt PĂCI, ştampila ala urâtă pe 
paşaport şi o foaie în care mi se spune cu mult tact că 
am fost refuzat, dar nimeni nu ştie de ce. 

Şt ce dacă? Eu măcar am râs.., 

m iviit^a 

P.S. 
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Hitman: Conlracts 



Interfaţa CD-uluî LEVEL este 
concepută să ruleze optîm pe o placă 
grafică ce suftortă minim o rezoluţie de 
800x600 &i o adâncime a culorii de Î6 biţi; 
De aceea, nu este recomandată folosirâă 
acesteia mlr-tin mediu ce nu oferă minimul 
necesar! Interfaţa poate fi rulată atăl sub 
Windows 95/98/Me. cât şi sub Wintlows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuraţii, 
redacţia LEVEL nu îşi pCKute asuina nici \} res¬ 
ponsabilitate în eventualitatea în care apar 
probleme în funcţionarea interfeţei şi a apli¬ 
caţiilor. Programele care au intrat în corn- 
|x>nenţa LEVEL CD au fost testate şi selectate 
cu grijă în redacţia LEVEL. Totuşi, editura nu 
îşî poate asuma nid o responsabilitate pt^ntiu 
funcţionarea anormală a soîtware-uluî şi nici 
nu fXîate fi făcuta responsabilă |aenlru 
eventualele daune produse* CD-ul LEVEL a 
fost verificat îmfx>triVci viruşilor cu 
următoarele programe antivirus: +Casţ3ersky 
LalDS Anii-Virus 3*5 (furnizat de .Kasţ^ersky 
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Tliief 3 'i 

imagini 
Earth2160 
Fabrenheit 
Prince of Persia 2 



UTIUTARE 

DivX Pro 5.11 
FlaşhC4en.60 
ICQ Lite 4.0 

NERO Burnirig Rom 63.1 
WinAmp 5,03 


Lab - Rusia) şi 63 

(furnizai cte 5cî%inl 

Pentru orice intref)ăr] l^ate de 
aplicaţiile de pe CD^ "vă rugăm să 
contact^ telefenîc, prin fax sau prin 
e-maii, autorii pr^^amelor resţîective. 

Este interzisă folosirea tn scopuri 
comerciale (închiriere, vânzare) a jocului 
furnizat de LEVEL în variantă completă. 

' ATENŢIE! Pentru rularea corectă a 
interfeţei GD-ului vă recomandăm setarea 
unei rezoluţii minime de 800x600, o 
adâncime a culorii de 16 biţi şi folosirea 
opţiunii Small Fonts! 


CD»urîle induse pot fi utilizate în 
conformitate cu parametrii 
standardul Philips - Yellow 
Editura nu-şf asuma responsabilitatea 
asupra,eventualelor pagube provocate^"^^ 
de utilizarea CO-ului în alţi parametri 
decât cei stabiliţi în standardul 
menţionat anterior. 
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Knights of the Old HepubMc ■: The Sith Lards 

Producător Obsîdîan Entertaininent Disfribuilor LucasArts 

Oala lansării februarie 2005 On-line wwwJucasarts.com/games/swkotor .sithlords/ 



Forţa e puternică în LucasArts* Atât 
de puternică. încât, după extrem de 
mulţi ani. încă mai găsesc subiecte 
pentru cel puţin 20 de jocuri situate în 
universul Star Wars* Noi. acum, vom 
vorbi despre unul, urmând ca în urmă* 
îorii doi anî să le tratăm pe restul de 30* 
Deci. cum spuneam, unul dintre cele 40 
de jocuri Star Wars pe care le vor lansa 
cei de la Lucas va fi Knights of the Old 
Republic II: The SIth Lords (TMT o conti¬ 
nuare a RPC-ufui de mare succes pe 
care îl tot votaţi pe site-ul nostru* Şi. ca o 
dovadă că tipii de la Lucas au gânduri 
serioase şl nu doar se joacă cu nervii 
fanîlor, pe site-ul oficial LucasArts există 
o pagină dedicată noului KotOR* Unde 
puteţi afla că o să apară în februarie 
2005 ^i că va fi pentru Xbox şi PC, 
Altceva? Trei tipuri de jedi. personaje 
noi. arme nou-nouţe şi forţă cât să va 
ajungă pentru un an de zile* 

LTespre poveste ne-au fost date ex¬ 
trem de puţine informaţii* Ştim doar că 
acţiunea se va petrece cu patru mii de 
ani înaintea evenimentelor din Star Wars 


Episode I* Şi. hoîbâr^du-mă îa o poză de 
pe pagina dedicată jocului, am dedus că 
unul dintre personajele principale va fi o 
tanti frumoasă cu părul alb. Şi jedi. pe 
deasupra* KotOR II: The Şith Lords va fi 
creat de Obsidian Entertainment. o 


companie formată de foşti membri ai 
echipelor ce au în CV nume ca Fallout. 
Icewind Dale. Planescape: Torment şi 
Baldur's Gate: Dark Alliance* Cam atât 
Forţa să fie cu voi. 

■ ctoLAN 
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P PISTOLIViaUSE 

Produt ătorul de aciesfjl iî fjentru 
jocLirt MonslerCk'c kn a anunţai 
primul maus al romparuei destinat 
, exclusiv fif’it-persijn shontera:‘lor* 
PisîoîMouse FPS oferă mai mulle 
■ irăgactMle aluminiu şi un sisu-nt 
, Ofitic de înaltă re/rdujfe. Pistolul mt 
f hiar si sr rolL putând fii uşor fk* 
t folosit atât cu dreapta, căi si cu 





stânga* Pistolul va costa 70 di* $ şi se 
va găsi pe [liajă din iunice 


0 iume 200^ 
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Engine ireal. Partiea a treia 

Producător Epic Cami*s On-line www.uiirealfecKnology.com 


Deşi succesul înregistrat cu Unreat 
TcMjrnamenl 2004 le-a asigurat un trai 
liniştit pentru următoarea suta de ani, 
mecanicii de la Epic Games Inc nu stau 
cu mâlniieîn san şi vor sa ne mai lase 
încă o dată cu gura larg căscată. Şr de 
data aceasta, forcepsul cu ajutorul căruia 
ne vor umbia pe la maxilar este tot un 
motor grafic, pe numele lut ţera de 
aşteptat) Unreal Engine 3. Dedicai 
consolelor viitorului (parcă aş fi 
Mironov) şi PC-urilor echipate cu 
DirectX 9.0, motoraşul asta (după cum 
puteţi observa şi singuri din screenshot- 
urile anexate) este ceva de speriat Printre 
(multe) altele, Unreal Engine 3 va oferi 
suport pentru toate tehnicile moderne de 
rendertng şi per^pixel lighting (aici ne-au 
furnizat o listă impresionantă, pe care nu 
am spaţiu să o reproduc). în rest, lucruri 
noi. Numai lucruri noi. Umbre cum nu 
s-au mai văzut teren complet 
deformabil, ceaţă cum numai la Londra 
mai poţi găsi şi multe, multe altele. 

De parcă nu era de ajuns, Epic va 
acorda o atenţie deosebită fizicit Astfel, 
toate obiectele vor respecta aceeaşi fizică 
pe care am studiaî-o cu toţii, iar jucătorul 
va putea interacţiona liber cu ele. Deşi 



animaţia de tip ragdoll a personajelor se 
pare că a devenit un lucru banal cei de 
la Epic ne promit că o vor transforma în 
ceva ce numai banal nu s-ar putea numi. 
Acestea fiind spuse, pentru mai multe 
detalii tehnice vizitaţi pagina dedicată lui 
Unreal Engine 3, 

■ cidLAlM 






UBISOFT Şl 5ETTLBFIS 



Ubisotl a anunţat t are va fi Iii Iul următorului joi din seria 
Settlers ^ Herjiageof Kings. Irn ul va rivea o atmt>sferă 
medievali şi va provcx a jucălorii să-şi fe<’uaTeast ă regatul 
din mâinile fnaletirului Tyran. Settlers; Hifitage of Kings va fi 
primiţi i<H al si*riei i art^ va o gmii( a 31). iot ul va li lansai 
la siăfsilul acestui an. 



1. Harry Ppiier and the Prisoner of Azkaten EA 

2.Shrek2 

A<3:iyisj<jn 

3^ Thief: Deadiy Shada\vs 

Ei dos 

4. Corky Zero 


5^ShellShqck: Nam '67 

Eldoş 
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DreamCatcher 

7. Fair Strike 

Oxygen 

8. SoldlefsL Herpes of World WâLf! 

Cpdmmsiem 

for^er Wbrtds 

Mindscăp<^ 

1 Gl Gooka: The Mystery of janatris 

Geoega 
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Producâtor Rockstar North 
Data lansârii octombrie 2004 


Distribuilor Rockstar Games 
On-line www.rockstargames.com/saoaridreas/ 


„San Andreas nu e doar un oraş. E 
un sîat''^ au fost cuvmtele lui Dan 
Houser, unul dintre oamenii de la 
Rockstar. Frumoase cuvinte care au pus 
(sau vor pune) pe jar sute de mii de fani 
ai halucinantului GTÂ 3* Revenind la 
statul San Andreas, se pare că va fi 
format din Los Santos (Los Angeles), 
locul unde vei începe jocul, San Fierro 
(San Francisco) şi Las Venlurra (Las 
Vegas), fiecare din aceste oraşe fiind cam 
de două ori mai mare decât Vice City. Vă 
(as pe voi să faceţi calculele. Şi^ mai mult, 
aceste trei oraşe sunt legate între ele şi nu 
sunt construite ca niveluri separate. 

Povestea îl va avea ca personaj 
principal pe Cari Johnson care, după 
cinci ani de zi Se petrecuţi în Liberty City, 
se hotărăşte să se reîntoarcă în ghetoul 
de baştină din Los Santos. Aparent, se 
întoarce şi în vechea gaşcă (the Orange 
Crove Families) alături de care încearcă 




sâ-şî croiască un drum în viaţă. 

După ce ne-a pus la curent cu o 
parte din poveste^ Rockstar începe cu 
laudele. Se spune că grija pentru detaliu 
va fi mai mare ca niciodată (o gaşca 
serioasă de artişti au cercetat aproape 
fiecare cartier de prin Los Angeles). Ni 
se mai promite introducerea animaţii lor 
de tip ,,rag-dol['', o atenţie mai mare 
acordată engine-ului fizic şi câte şi mai 
câte. 

Extrem de interesanta mi se pare 
ideea producătorilor de a-l obliga pe 
Cari să mănânce. Da, aţi citit bine. 

Pentru a se menţine în formă, băiatul 
nostru va trebui să bage la stomac. Şi, 


dacă-şi va răsfăţa stomacul prea tare, va 
pune ceva şunculiţe pe el. Şi se va 
vedea. Noroc cu sălile de gimnastică 
unde tot surplusul se duce pe apa 
Sâmbetei. în rest, chestiile obişnuite. 
Tone de arme noi, o cârcă de 
posibilităţi de a face bani, într-un 
cuvânt, un GTA 3 la cub. 

Din păcate^ după cum deja ar fi 
trebuit să mă obişnuiesc^ San Andreas 
va fi destinat, pentru început, consolelor 
PS2 şi va fi aruncat pe rafturile 
magazinelor prin octombrie 2004. 
Versiunea pentru PC va face ochi, după 
cum urla Mitza pe aici, „la anuL'. 

■ cioLJU^ 


UIM INJOU JOC DGX3 


Liquid Ln Terţa in menî a înteput lucrările la un ruju joc 
Dă;D. Pentru cH c are nu şi iu, Liquid Bntenainmenţ este 
fompania „responsabilă'' ru Baltic Realms şi War ot ihe 
Ring, două RTS-un despre care cred ca ajî auzit c si Iuţii. Se 
pare că Lic|uicl va continua tradiţia şi, ca urmare, jocul de 
care vă pomeîieam mai sus va fi tot un RTS cu un |>uternic 
iz de RPG (proLjubil ceva în stilul Spellforce, dar suni |jutin 
sceptic). Oricum, im[>ortant este că jocul va tl situat in 
universul D^^D. Prea multe detalii nu ne-au fost furnizate, 
clar se pare a\ vom putea lupta atât deasupra pământului, 
cât şi in subterane, nii vor lipsi clasele cu care am fost 
r>bişnuiti de sistemul (chiar dacă este vorba de un 
RTS), fjartea de ,.base building" va ti [juţin diferita faţă de 
cea cu care ne-au obişnuit RTS-urile clasice şi ... cam atât. 
Data afjariliei este situată undeva pe la sfârşitul lui 2(K)5. 
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SyncMaster 172X TFT 

Rezoluţie: 12S0xt024 
Unghi vizibilitate: 160x140 
Contrast: 500:1 
Timp răspuns: 12 ms 
interfaţa: Analog si Digital 
Piiere in multiple unghiuri 
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Reprezentant SAM3UNO-lt Românie * Service Centar SAMSUKG4T Romsnis 
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Suntem în anul 2008. Răz:boiul 
informaţionaj a evoluat, devenind cea mai 
mare ameninţare la adresa stabilităţii 
mondiale. Eşti Sam Fisher, cel mai bun 
agent Splinter Ceti® al agenţiei Third 
Echelon. Ai fost desemnat să îndeplineşti o 
serie de misiuni periculoase pentru a 
cerceta şi elimina o noua sursă de atacuri 
înformaţionale^ provenind din Coreea de 
Nord. Pentru a reuşi, vei efectua o mulţime 
de activităţi neconvenţionale de spionaj, 
pentru a aduna informaţii, a întrerupe 
operaţiunile inamice şi a neutraliza ţintele 
adversarilor. Dacă credeai că până acum 
Sam Fîsher se mişca la fel ca o felină după 
pradă, te-ai înşelat amarnic. O gamă de 
mişcări incredibil de complete şi fluide, 
inclusiv mişcări atletice şi tipice infiltrării, 


On-line www.ubi50ft.cofn 


unele chiar mortale îţi vor bucura ochiul. 
Acum vei fi ajutat şi de un engine grafic 
complet nou, optimizat pentru a oferi cele 
mai bune electe vizuale pe orice platformă 
de joc. Motorul fizic avansat pemiite 
mişcările deja consacrate de rag do!l şi o 
interacţiune perfectă cu mediul. Dacă nici¬ 
odată nu ţi-a plăcut refaetitivitatea într-un 
joc, acum designul de nivel este complet 
liber, cu multiple posibilităţi de a ajunge la 
ţel şi cu numeroase obiective secundare 
opţionale. AJ.-ul îţi va ridica probleme 
mari, deoarece NPC-urtlor 
le-au fost atribuite caracteristici umane şi 
un comportament natural, fiind conştiente 
de mediul lor şi putându-şi aminti 
evenimentele trecute. 

■ Kcrtlec 


Splinter Cell 3 

Producător Ubisofî Montreal Distribuitor Ubisof! Data lansării iarna 2004 


[> 


UNIVERSAL COMBAT; 
THE RETURN OF THE FÂS 


„Well... Back to the drawing ixjard" fjare a fi motoul lui 
Dvwk Sinaiî, onKiî orchestră. De te spun asta? Pentrti că la 
două Itini de la rateul (ta să nu folosesc un t uvănt mai 
Lirâl) te ptMită numele de Universal Combat, acelaşi Derek 
SmarI se încăpăţânează să creadă că de fapt este un geniu 
şi noi ceilalţi suntem nişte vite ignorante care nu suntem in 
stare să vedem un geniu nici dată ar da tu batllecrLUSei-ul 
noi. Ca urmare, omul m>stm a îru t^pLil lucrările la 
Universal Comhal - Edge to Edge, un joc care. s[)eră el, ne 
va tăia lăsulîarea (şi nu din cauza mirosului urât). Spicuim 
din t cMniir4it atui de presă: DirectX 9... o su|îratată de 

jtx^ mai restrânsă... grafit ă mai muiu ită... bla bla bla... 
noiembrie i(l(H''. 



id funis 
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Prince of Pensia S 

Producâtor Ubisoft Mantreal Distribuitor Ubisoft 

Data lansării noiembrie 2004 On-line www.princeo^ersîagamc.com/teaser/uk/ 


Dragi amatori de poveşti cu şi 
despre prinţi persani (vreo patru până 
acum), unchiul Ubi vă pregăteşte ceva* 
Poate aţi auzit zvonuri cu privire la o 
continuare a succesului ce s-a numit 
Prince of Persia: Sands of Time, Ceva 
mai devreme, zvonurile au fost 
confirmate, iar cu ocazia E3, rvenea Ubi 
ne-a povestit câte ceva despre viitorul 
titlu. 

Ghidându-se după principiul „de 
ce să schimbi ceva dacă funcţionează", 
PoP 2 va folosi acelaşi engine ca şi 
frăţiorul sau mai mic* Totuşi, cum nu te 
poţi prezenta în faţa cumpărătorilor cu 
exact aceeaşi ofertă, engine-ul va fi 
modificat puţin pentru a permite o 
calitate a graficii puţin mai mare, 
precum şi implementarea unor anumite 
fealure-uri. 

Că tot am ajuns la noutăţi, nevoia 
de violenţă a tineretului din ziua de azi 
i-a convins pe cei de la Ubi să lucreze 
puţin la partea de luptă. Astfel, 



Prinţişorul va învăţa noi stiluri de luptă 
şi, din când în când, îşi va executa 
duşmanii cu o cruzime rar întâlnită. 
Unde mai pui că, în cazuri de extremă 
urgenţă, prinţul va putea să folosească 
drept scut cadavrele celor căzuţi în 
luptă. Pentru a nu-l transforma într-un 
fel de Conan, Ubî îşi va dota 
beizadeaua şi cu un set complet nou de 
mişcări. Obstacolele întâlnite în joc vor 
fi diverse, iar pentru a le depăşi, va 
trebui să apelaţi la toată materia cenuşie 
din dotare. Şi, câteodată, la o frânghie. 
Povestea, însă, a rămas învăluită în 



tăcere. Ubi nu a catadicsit să ne mai 
spună de ce prinţul şî-a părăsit iar 
castelul. în schimb, a furnizat o dată 
aproximativă de lansare. Noiembrie 
20C)4. Până atunci, numai bine. 


■ âalMSi 
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Cei care stau cti ochiul lipit de siîe-ul 
LEVEL, poate au fost pe fază acum ceva 
vreme când s^a prezentat o ştire despre 
următorul joc din plan al celor do la 
Monolith. Se zvonea ba că ar fi o 
continuare a lui NOIF, că ar fi de fapt 
doar un nou lip de DaeWoo, adică nu 
se ştia nîmic. lată că datorită festivalului 
de la E3 din Los Angeles am mai aflat 
detalii despre el şi nu sunt nici pe 
departe. Foarte pe scurt, povestea se 
învârte în jurul unui eveniment în urma 
căruia o echipa întreagă de anti tero a 
fost lichidată fără drept de apel, iar tu 
eşti trimis să descoperi care-i treaba. 
Numai că nu este chiar atât de uşor, ci se 
pare ca vei avea de-a face cu ceva 
monstruleţi, ce nu aparţin lumii acesteia, 
dar pentru care cuvântul măcel 
semnifică un fel de miuţă pentru noi. Aşa 
că se pare că vom avea de-a face cu un 
nou fel de Half Life 2? Nu ştiu, dar nu mi- 
ar displăcea de nici o culoare, 
întotdeauna m-au atras jocurile în care 
nenorocesc o biată rasă extraterestră ce 
vine cu tupeu după apă şi pământ la noi. 
Din punct de vedere vizual, trebuie 
să recunosc că jocul arată de toată 
minunea. Este de departe unul dintre 
cele mai bine realizate jocuri de pana 
acum şi îmi este teamă de cerinjele de 
sistem cu care ne va lovi prin 2005 
când este programat să iasă la iveală. 

■ Kianiec 
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Viteza, concentrarea şi confortul 
sunt elernentele de bazâ ale jocului. 
Orice jucător pasionat poate confirma 
acest lucru, iar Nokia este din nou pe 
fază pentru a vă ajuta să obţineţi cele 
mai mari scoruri, cu ajutorul cebr mai 
performante dispozitive. 

După numai 6 luni de jocuri pe 
telefonul mobil ş\ de aventuri 
extraordinare, Nokia introduce nivelul 
următor al jocului pe platforma mobilă 
conectată - N-Gage QD, Platforma 
mobilă pentru joc N-Cage QD prezintă 
toate caracteristicile primei platforme, 
plus câteva îmbunătăţiri - cum ar fi 
schimbarea rapida a cartelelor de joc. 
S-a renunţat la player-ul MP3, ceea ce a 
dus la un preţ şi mai accesibil. Noul 
design este mai atractiv, iar dimensiunile 
mai mici se potrivesc perfect cu cele ale 
buzunarelor. Progamul de lansare a 
N-Gage Arena este de asemenea 
preinstalat şi gata de start; sunteţi muit 
mai aproape de lumea mobilă a 
jocurilor. Şi durata de viaţă a bateriei a 
fost extinsă. Acum puteţi juca în 
continuu pană la 10 ore, îmbunătăţit şi 
sjaecializat, noul dispozitiv pentru jocuri 
răspunde nevoilor pe care le au 
jucătorii în timpul competiţiilor. 

Totul se învârte în jurul 
performanţei - scoruri înalte şi 
comunicare uşoară, în condiţii de 
maximă siguranţă. Pentru apelurile 
telefonice, difuzorul şi microfonul 
dispozitivului N-Gage QD au fost 


reorientate pentru a facilita convorbirile 
clasice. Platforma mobilă pentru jocuri 
N-Gage QD suporta funcţii avansate, 
specifice telefoanelor mobile, cum ar fi 
gestionarea datelor personale, browser 
xHTML, e-mait, descărcare ş* instalare 
pentru aplicaţiile Series 60* 

N-Cage QD este compatibil cu 
jocurile deja disponibile, create special 
pentru N-Cage, dar şi cu alte titluri 
exclusive, precum Ashen, Pathway fo 
Clory şi Pocket Kingdom: Own the 
World, dar şi jocuri de mare succes ca 
The Sims: Bustin' out, Crash Nitro Kart şi 
Tiger Woods PCA TOUR 2004. In 
România puteţi găsi aceste jocuri în 
reţeaua de magazine Germanos, 
jucătorii pasionaţi nu obosesc 


niciodată, iar Nokia întâmpină cu 
bucurie această provocare, propunând 
noi dispozitive, jocuri şi servicii. N-Gage 
Arena (a ren a, n -gage.com), spaţiul virtual 
creat special pentru jucători, este locul 
unde puteţi găsi tot ce doriţi despre 
dispozitivul N-Gage, noutăţi despre 
N-Cage QD, precum şi foarte multe 
trickurî, ponturi, competiţii, prieteni şi 
rivali. Cu aplicaţia N-Cage Arena, 
preinstalată pe N-Gage QD, accesul la 
„clubul jucătorilor^ este atât de simplu! 
Un simbol de pe ecran te conectează 
instantaneu (prin intermediul tehnologiei 
GPR5) la toate serviciile disponibile. 
Aplicaţia este disponibilă şi pentru 
descărcare (wvvw.n-gage,com) pentru 
utilizatorii de N-Gage. 
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Un mijloc perfid de control al 
maselor: în mijlocuf iernii, la 
temperaturi la care numai cei 
de prin Siberia ar putea să mai 
respire, nu dai 
drumul la căldură 
în calorifere. Chiar 
mai mult, te laşi 
neizolate, ca să 
transporte tot 
frigul de afară în 
casele oamenilor. 
Apoi, din an în 
Paşte, tfâgi câte 
cinci minute puţină 
apă căiâie prin ele. Să vezi atunci 
recunoştinţa poporului pentru 
conducătorul rujstru mult 
iubii, abnegaţia cu care ne 
înciinăm în faţa fui pentru că 
a binevoit să ne 
dezmorţească răsuflarea, 
Uacă asta s-a întâmplat fx? 

/ vremuri şi sta si se întâmple 
şi acum (centralele de 
apartament ţ^u prea sunt 
iubite de conduc ători), ce 
putem să mai spunem de 
momentul în care natura va fî 
împotriva noastră?' 

Un răspuns încearcă să ne 
ofere Fahrenheit Jocul de faţă 
tste produs de Quantîc Dream, 
renumit pentru titlul ciudat şi 
încintâtorîn acelaşi li mp: OmEkian 
The Noînad Soul, Vivendi 


Frigul suceşte minţile! 


Universal, cei care au fost de acord sa 
finanţeze proiecte precum Warcraft, 
Diablo sau Hatf-Lîfe, sunt cei care s-au 
alăturat celor de la Quanlic în tentativa 
de a scoate un nou joc care să rupă 
gura târgului. 

Cu suflatul îngheţat 

Fahrenheit va fi un thriller inîefăctîv. 
Qyanik ne-a obişnuit cu abordările 
sale originale încă de ta primul titlu şi, 
după informaţiile pe care ni le-a oferit 
până acum, va urma aceeaşi linie, Jbcul 
se desfiişoafă într-un New York zguduit 
de tot felul de întâmplări stranii. Pe 
lângă vreme, ale cărei capricii sunt de 
neînţeles, oamenii din metropolă au 
început să se comporte puţintel cam 
ciudat. Adică, fără nici un motiv 
evident, au început să se omoare între 
ei. Aici o băbuţă îi scoate ochii unui 
copil, dincolo un vectri îî zdrobeşte 
capul altuia, mai departe un supărat 
mănâncă iâ micul dejun vfeo cŞici 
colegi de munca (hmmm...) şi ăsa mai 
departe. Deşi nu pare sâ existe nici o 
fegătură între crime, acestea se 
desfăşoarâ după acelaşi tipar. 

Ftefsonajul principal este Lucas 
Kane, După cum arată, ai zice că tipul 
este mai normal decât norrnatubrnai 
tipic decât tiparul ziareSor de la noi, Prin 
urmare, no poate să se comporte altfel 
decât ceilalţi şi devine şi ei unui dintre 
criminalî în momentul în care îi ia viaţa 


100 m obstacole! 


Fahrenhei't 
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unui străin în toaleta unui restauriint 
{ucâtorul, după ce se încarnează în 
disperatul Lucas, va fi bârîtuît de tot felul 
de viziuni. Bineînţeles ca va trebui sâ 
aflăm ce se întâmplă cu noî. In acelaşi 
timp, va trebui sa fim cu un paş înaintea 
poliţiei, mai ales a inspectorului Caria 
Vălenii (o femeie deosebit de drăguţă la 
înfăţişare) şi a colegului său, agentul 
Tyler Mi Ies. 

dogoarea monitoarelor 
naa5tx*e 

Frumuseţea vine însă de acum 
încolo. Se pare că^, pe parcursul jocului, 
vom deţine controlul asupra mai multor 
personaje. Acţiunile pe care le vom 
întreprinde cu unui dintre ele vor 
influenţa dezvoltarea poveştii şi vor 
avea, de asemenea, impact asupra 
personajelor pe care le vom controla 
mai târziu. în cele din urmă, este un fel 
de poveste care se scrie pe măsură ce 
înaintăm în joc. Conceptul \m este 
neapărat unul revoiuţionar. S-a mai 
încercat aşa ceva şi în alte producţii, dar 
cam toate au sfârşii destul de patetic, 
pentru că ileîe poveştii au revenit în cele 
din urmă la acelaşi fir epic ori s-au 
distanţat numai spre finalul jocului, 
oferind două sau trei finaluri. Dacă vor 
reuşi să creeze un joc cu zeci de 
scenarii posibile, cu zeci de drumuri [>e 
care vom putea înaintaj, atunci mă voi 
duce la ţara, voi scoate pălăria 
bunicului de undeva de prin pod, voi 
sufla peste ea pentru a o curăţa de praf, 
mi ‘0 voi îndesa pe creştet, şmechereşte, 
într-o parte şi, în final, o voi scoate din 
cap pentru a saluta unu! dintre cele mai 
fantastice jocuri pe care rni-a fost dat să 
pun mâna până acum. 

Interactivitatea şi implicarea 


profundă a jucătorului în firul epic vor fi 
subliniate şi de tehnicile pe care le vor 
folosi producătorii. Astfel, se pare că 
întreaga desfăşurare a jocului va fi o 
combinaţie de tehnică cinematografică 
şi de interactivitate care, în cele din 
urmă, va fi atât de veridică încât ne va 
da fiori pe şira spinărîî. Toate acestea se 
vor desfăşura într-o grafică complet 3D, 
în timp real. Pentru aceasta, Quantic a 
lucrat doi ani de zile la tehnologia ICE 
(Interactive Creative F-nvîronment). Cu 
ajutorul său încearcă şa creeze senzaţia 
unui mediu 3D prin intermediul unei 
camere ce se va plimba în stilul filmelor 
de fa televizor. Actorii virtuali vor 
popula zonele prin care vom trece. 

Ani maţii le acestora vor fi copiate după 
ceea ce am văzul prin filme. Prin 
urmare, nu vom urmări nişte beţe care 
se vor pififiba pe stradă cu aere de mare 
primar prin nu ştiu ce gubernie sau de 
mare maneebină de-a lui Botezatu. 


Decoruri grandioase 

în final, nu pot să vă mai zic decât 
că jocul de faţă este, cu siguranţă, un 
titlu pe care trebuie să-l aşteptăm la 
sfârşitul acestui an. Pare sa aducă o 
oază de originalitate într-o (urne saturată 
de copii după copii, de kitschuri unul 
mai lucitor decât altul. Să fie binevenit! 

■ Sebah 
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□reamfall: The Longest Joumey 



Am cumpărat cele patru CD-urr de The 
Longest Joumey cândva, la începutul 
anului 2000, după ce cftisem câteva ne* 
view-uri pierdute prin imensitatea net-uluc 
Nu am aşteptat nimic de la el, speram 
doar să fie un adventure peste medie, 
care să mă ţină ocupai pentru câteva 
zile. Patru ani mai târziu însă, într-o 
noapte albă petrecuta la redacţie, aproape 
că era să iau monitorul în braţe când 
am deschis pentru prima dată nou lan¬ 
satul site al lui Dreamfall: The Longesî 
Joumey (TLJ2^ pentru cei care încă nu s-au 
prins). Am început să arunc cu link-ul în 
stânga şi în dreapta, trezind oameni ador¬ 
miţi de mult lângă fereastra de Messengec 
Şi asta doar pentru că, în sfârşit, cei de 
la Funcom au decis să dea primele in¬ 
formaţii oficiale despre joc* 

Am lăsat baltă orice altă activitate, 
am ignorat telefoane, zbierete şi SMS-uri 
şi am citit cu sufletul la gura CineCeUn- 
deCumŞîCând. De dîmineaţâ, m-am tre¬ 
zit mulţumind E3-ului, că el e cel care 
ne aduce toate ştirile astea noi şi proas¬ 
pete, după care am pornit cu Marius 
într-o discuţie despre Zoe, damigenele 
de vin din subsolul jocului şi viitorul 
roz ce ne zâmbeşte din depărtare. 


Thecul; cu viitior 

Pentru cei care nu ştiu ce este The 
Longest journey şi care n-au înţeles din 
câte am scris până acum că este vorba 
despre un joc care naşte pasiuni şi cear¬ 
căne sub ochi, iată o mică recapitulare. 
TLJ a pornit ca un mic Adventure pro¬ 
dus de norvegienii de la Funcom, în 
frunte cu ilustrul necunoscut Ragnar 
Tornquist, şi a rămas mic şi speriat mult 
timp, strivit de obezitatea pieţei de jo¬ 
curi din Europa şi SUA. Startul mai puţin 
decât modest nu l-a scos deloc în evi¬ 
denţă, iar revistele „lori' de speciafitate 



Scoate damigeana de vin, 
că e motiv de veseliei 


WjiÂl 


Eşti de 
abia la 
început de 
drum 


l-au ignorat complet (ha!). Din fericire, 
zvonurile despre un joc absolut senza¬ 
ţional au început să curgă printre mulţii 
amatori de Adventure, iar asta şi numai 
asta, surprinzător, a făcut ca în cele din 
urmă TL] să devină nu numai unul din¬ 
tre ceie mai aclamate jocuri ale acelui 
an, dar {cu timpul) şi un adevărat succes 
de ordin financiar (după ultimele date, 
TLj s-a vândut în cele din urmă în 
jumătate de milion de exemplare). 

Revenind la oile noastre, TL| te pu¬ 
nea rn pielea tinerei April Ryan, o fătucă 
ce descoperă existenţa a două lumi pa¬ 
ralele (una dominată de tehnologie: 
Stark, iar cealaltă de magie: Arcadia). 
Evident, ea este ALEASA, cea care va 
trebui să salveze cele două lumî, să 
readucă pacea între popoare blabla- 
bia... Farmecul întregului joc consta 
însă în maturitatea poveştii sale. Un 
personaj principat care ar fi preferat să 
rămână un simplu privitor, două lumi 
absolut fermecătoare, dar departe de a fi 
perfecte şi, în general, o viziune asupra 
lumii diferită de cea cu care ne obişnu¬ 
isem în mai toate jocurile de până 
atunci. Dialoguri absolut demenţiale şi 
cu adevărat realiste (CNA-ul ar fi sărit ca 
ars de câteva ori dacă ar fi auzit ce se 
vorbea pe acolo), o grafică mai mult 
decât frumoasă, plus unele dintre cele 
mai profesionist realizate voci pe care 
arn avut plăcerea de a le auzi vreodată şi 
o muzică care te ungea la suflet..* Toate 
acestea au făcut dîn The Longest Joumey 
unui dintre cele mai pfăcute {nu ştiu de¬ 
spre voi, dar pentru mine şi acuma jocul 
ăsta este printre cele mai bune trei jucate 
vreodată) Adventure-uri din mai toată 
istoria acestui gen. 

Bun, acum să trecem mai departe. 
Dreamfall nu este un sequel, aşa că nu 
vă gândiţi la o continuare directă a po¬ 
veştii din primul joc. După cum declara 
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şi Ragnar Tornquist, primul TLJ a fosî o 
poveste completă, cu început, mijloc şi 
sfârşit, iar Dreamfall (o să însemne o cu 
totul altă aventură), deşi o să întâlnim şi 
aici locaţii sau personaje cunoscute, 
acţiunea jocului petrecându-se la zece 
ani de ta evenimentele din TLJ. 

Zoe. April. KJan 

Unul dintre primele lucruri care 
surprind la Dreamfall este faptul că va 
avea nu una, ci trei figuri centrale: Zoe, 
April şi Kian, 

Personajul principal, cel care tre¬ 
buie să ducă la capăt călătoria de data 


a4 schimba complet, chiar şi numai 
pentru că dovedeşte ceva ce aş fi vmt să 
văd la mai mulţi producători: curaj. 

Ultimul personaj este Kian, ,,Soldier. 
Apsotle. Assassin", un luptător, un per¬ 
sonaj puternic, fanatic în crezul său. 
Călătoria sa îl va pune însă faţă în faţă 
cu o serie de întrebări ce îi vor întoarce 
lumea pe dos şi îi vor zdruncina toate 
convingerile. 

Act^on?! 

După cum spuneam şi mai înainte, 
mă bucur să vad că cei de la Funcom 
au destul curaj încât să facă ceva diferit. 




aceasta, este însă unul singur. Zoe 
Castiflo este cea cu care veţi juca timp 
de 60-70% din timp. Descrisa ca 
„Seeker.Nomad.Dreamer'% Zoe este o 
adolescentă care trăieşte în Casablanca 
(Stark) şi încercă să-şi găsească un rost 
în viaţă. Povestea sa este oarecum ase¬ 
mănătoare cu cea a Iu; April din primul 
TLJ, pentru că şi ea va fi atrasa involun¬ 
tar într-o aventură care o depăşeşte cu 
mult. Marea diferenţă dintre cele două 
este că în cazul lui Zoe totul este mai 
mult sau mai puţin accidental, pe când 
April era „aleasă". 

Al doilea personaj este tocmai April 
Ryan.,, O mai ţineţi însă minte pe April 
din TLj? Finuţă, simpatică şi sensibilă? Ei 
bine, duse sunt vremurile acelea bune. 
April este descrisa acum ca „Rebel. 
Emissary. Chosen", o femeie matură, 
deziluzionată care, după ce a salvaf atât 
Stark, cât şi Arcadia, s-a văzut prinsă 
într-o lume străină ei, departe de casă. 
Ml se pare absolut genială ideea de a 
duce personajul April la un alt nivel, de 


încearcă să duca TLj-ul la un alt nivel, 
mult mai matur, un pic mai cinic şi re¬ 
alist. Dar nenea Tornquist a decis să nu 
se oprească aici. Ştiţi şi voi toată discuţia 
ce se poartă de câţiva ani în jurul genu¬ 
lui Adventure. A murit sau nu? Ei bine, 
norvegienii au stat ei ce au stat, s-au uitat 
în dreapta şi în stânga şi, în cele din 
urmă, au tras o hoarcâ pe trotuar, şi-au 
şters mucii de maieu, au băut o votcă 
să-şi facă curaj şi s-au decis să ia taurul 
de coarne. Aşa că au tras un Action în 
faţa Adventure-uluî şi şi-au pus în cap 
tot gamerul amator de quest-uri şi cli- 
curi relaxate, speriat de perspectiva 
transformării TLj-ului într-un joc de caft. 

„Playing it safe just isnT an option 
for us", a continuat calm Ragnar, încer¬ 
când să explice că dracul nu e aşa de 
negru. După declaraţiile sale, Dreamfall 
se inspiră dintr-o sumedenie de jocuri 
care nu prea îţi sar în minte când te 
gândeşti la Advenlure. Vorbesc aici 
despre Eterna I Darkness, Si lent Htll, 
Resident Evll, Knlghts of the Old Re¬ 


public, Shenmue sau Prince of Persia... 
în cazul ăsta, un The Longest Journey 
cu o Lara Croft pe post de eroină pare o 
posibilitate din ce în ce mai reaiă, ar 
putea spune unii dintre voi, însă lucru¬ 
rile stau altfel Dreamfall încearcă să 
ducă genul Adventure la un nou nivel, ^ 



Seamănă un pic cu Morrowind-ul 
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^ să îl scoaîâ dm coma profunda în care a 
intrat şi să îi dea mult mai multă viaţă, 
Este un lucru dificil şi foarte riscant, 
pentru că şi dacă o să le iasă bine, tot o 
să fie destui care o să se plângă. însă eu 
unul mă bucur, în sfârşit, cineva face 
ceva! 

Acîion/Adventure'Ul prin care este 
descris Dreamfall înseamnă în primul 
rând un univers mult mai real, mai plin 
de viaţă şi mai interesant înseamnă că 
puteţi rezolva puzzie-urrle în mai multe 
feluri, înseamnă o mai mare libertate în 
decizii. Pur şi simplu, înseamnă MAI 
MULT, Dacă ar fi să-l comţ>ar cu ceva, l-aş 
compara mai degrabă ct* un Outcast, cu 
precizarea că atei accentul va fi pus mai 
mult pe stoiyline şi personaje, „acţiunea" 
fiind doar un mod de a ajuta la deru¬ 
larea poveştii. 


UH^tmele ctetelii 


F^e lângă introducerea unor noi per¬ 
sonaje, Dreamfall mai vine cu o nou¬ 
tate: o nouă lume. Winter este un tărâm 
ilogic, situat undeva Jn afară^ şi care 
are ca punct central o casă întunecată, 
bântuită de un spirit care are răspunsu¬ 
rile la întrebările eroilor noştri. 

în rest, jocul vă va purta din oraşe 
hi-tech, cu tente de cyber-punk, până 
pe tâfâmuri dominate de păduri şi 
Ozane frumos curgătoare sau în ciudate 
civilizaţii ascunse sub pământ, ceea ce 
sună foarte bine, ştiindu-i pe cei de ia 
Funcom şi ce le poate mintea (vezi TL! 
sau Anarchy Online), 

jocul va fi se pare mai scurt decât 
The Longest joumey (care avea între 30 
şi 40 de ore de joc), iar producătorii do¬ 
resc ca foţi cei care se apucă de el să fîe 
în stare sâ-1 ducă la frnaL fără să se plic¬ 
tisească pe drum. 

Engine-ul grafic este unui cu totul 
nou, poartă numele de Sbark şi este 


dezvoltat de Spinor, Din câte am văzut, 
arată cu adevărat bine, iar simţul artistic 
al producătorilor nu poate decât să facă 
jocul şi mai frumos. Aştept însă primele 
filme din Dreamfall pentru a mă convin¬ 
ge de asta. 

Soundtrack-yî va reveni în sarcina 
lui Morten Sorlie, cel care a fost respon¬ 
sabil pentru TLJ, dar şi pentm Anarchy 
Online (care, apropo, are câteva track-uri 
superbe), dar acesta va fi ajutat şi de alţi 
câţiva compozitori cu experienţă. 
Vocile, unul dintre cele mai importante 
atuuri ale ILjmlui, promit să se ridice 
din nou la nivelul stabilit de predece¬ 
sori, fiind angajaţi numai profesionişti 
adevăraţi, care pot să treacă de la Zara 
la Tabără într-o clipită. 

Un ultim detaliu interesant se referă 
la limbajul folosit în joc. Se pare că de 
data asta producătorii vor fi ceva mai 
conservatori, cel puţin în SUA, unde 
oricum o să îi mănânce cenzura. Pentru 
eyrof>en! însă, se doreşte o versiune ne¬ 
cenzurat â, cu ceva vorbe de duh spuse 
îa manie şi o câteva scene de nuditate 
ici şi colo. 

Tbamnâ S005 

... atunci au promis cei de la Funcom 
că vom pune mâna pe Dreamfall Până 
atunci, jocul ăsta a devenit numărul 1 
pe lista mea de most wanted. Totul e să 
TIU cad în capcana hype-ului ce va urma, 
ca să mă pot bucura apoi în linişte de 
joc. Aşa că vă recomand să vă cumpă¬ 
raţi un ceas, să-l puneţi să vă trezească 
la sfârşitul anului viitor şi sper să citiţi în 
LFVEi-ul ck»atunci un review la Dreamfall, 
în care subsemnatul va plânge de feri¬ 
cire că a văzut a doua venire a TlJ-ului 
pe calculatorul lui. 

Până atunci, răbdare şl gumă con¬ 
tra tutunului! 
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Pungeon Siege II 

Cu Siege-ul prin Oungeon 


Atenţiei! Dungeon periculos!! 

Sociologii recomandă iraiament 
medicamentos cu Siege de sule de orî 
pe zi până la epuizarea arătătorului. 

Nu-î pomeniţi de Diablo că face spume 
!a Gură si vă sare la Cât- Şi, mai ales, 
trataţi-l cu respect că altfel vă spune lui 
nenea MicTosoft şi maî pupaţi voi 
Longhorn în mileniul următor. Gata cu 
vorbă rial Turnaţi câţiva litri de Siege, 
condimentaţi cu nişte praf de sequel, 
puneţi totul la un toc alimentat de o 
canistră de benzină şi cu amesîecui 
astfel obţinut oblojiţi dungeon-ul ăla 
micuţ şi vechi săpat acum un an. 
Aşteptaţi un timp nedefinit şi veţi obţine 
un Gas Powered Game, numai bun să-i 
ţii pe micuţi în frâu ca să-ţi poţi seduce 
nevasta în linişte cu ajutorul unei cine 
romantice la lumina unui Baldur^s Gate, 
Şi cum micuţul nu e bine să rămână 
nebotezat, naşul lui, Microsoft Cames 
Studios., l-a botezat Dungeon Stege II, 
iar tâtâne-său, Gas Powered Games, ba 
pupat pe frunte să crească mare copilul 
şi să sucească minţile multora. Acum şîm 
vecii vecilor. Amin, 

Ce e Siege, ca Siege-ul vine 

... cu surle, trâmbiţe şf cu un Trailer 
care, sincer să fiu, m-a lăsat cu ochii beliţi 


la Plasmele alea de la CERF şi m-a făcut 
să uit că nu mai văzusem o plasmă în 
carne şi oase în viaţa mea. Şi că a fost 
Trai Ierul ăsta maî merge cum merge, dar 
nici nu mi-a trecut bine uimirea că 
pezevenghii m-au lovit şi cu un Site ce 
musteşte de roşu si de poze. Şi, pe 
alocuri, mai apare câte o vână de 
informaţie utilă* 

Prostit, stau şi citesc. Şi aflu. Aflu că 
voi putea avea un party de şase 
personaje {catâr included o cârcă de 
animale exotice de pavară). Şi 
personajele vor avea skill-uri mii şi mii 
(unde al doilea se referă la cele 
nou apărute). Citesc. Citesc şi vreau mal 
mult. Ml se va da mai mult (sper). Mie şi 
omuleţilor mei ni se vor da pe mână 
Puteri* Unice şî Adevărate. Poate de 
aceea le-au numit ,,Unique Heroic 
Powers". Alt motiv nu văd. Fiecare 
omuleţ va avea Puterea lui. Pe care o va 
folosi întru propăşirea Păcii pe tarlaua 
lui Ehb, invadată de Rău pentru a nu 
ştiu câta oară. Din ce în ce mai interesat, 
citesc în continuare. Văd lucruri noi. 

Văd o lume interactivă în care, la doi 
paşi de mine, nişte mulţi se bat ca 
chiorii cu nişte şi mai mulţi. Văd un 
peisaj care poate fi folosit în luptă, văd 
avantaje tactice, lupte cu cap, văd 
minuni ale tehnicii moderne. Mă uit 
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fjrosiH la informaţiile despre engine-ul 
grafic.,,Efecte speciale incredibile'', zic 
eL voi mă duceţi cu zăhărelul ^ le 
răspund eu. Mă uit la Trai Ier. Poate dă 
Dumnezeu şi nu mă mint Vorba 
Bibliei... precum în Trailer, aşa şi la finat. 
Pentru a vă face o idee, consultaţi CD-ul 
lEVEL de acum două luni. Pentru a vă 
nienţine ideea, admiraţi screenshot-unie 
răspândite pe aceste două pagini. în 
final, pentru ca ideea să se concretizeze 
într-o gaură în bugetul familiei, aşteptaţi 
pana o să apară. 

Ljegenda tui Dungeon 
Legendarul 

Năucit de promisiunile 
Mtcrosofluluî, cu speranţa că acestea 
nu sunt simple cuvinte menite să mă 
facă să strâng bani încă de pe-acum, îmi 
arunc ochit şi peste poveste, chiar dacă 
nu ar trebui să mă intereseze (e doar un 
hack and siash... sau...). Astfel, aflu că 
acum o mie de ani, cruciaţii lui Azunai 
au avut ceva de împărţit cu legiuni te Iul 
Zaramoth. Spre final, când Zaramoth 
(cel rău) tocmai îl dovedea pe Azunat 
(cei bun), pământul s-a cutremuraL 
Exact în acel moment magia a scăpat şi 
s-a împrăştiat. înainte să se împrăştie, 
pentru consistenţă, a devorat armatele 
celor doi derbedei. O mie de ani au 
trecut, timp în care magia s-a plimbat 
liberă prin ţara lui Ehb. Şi cum zbura ea 
din loc în loc şi polen iza baghetele 
vrăjitorilor din regat, o chemare s-a 
auzit din Plane of Tears. Magia s-a 
îndreptat spre chemare ca viţelul spre 
abator. Chemarea a pus o mână pe 
magie şi cealaltă pe sabie şi a pornit 
încet-încet pe drumul către World 
Dominatîon. Un grup de oameni pentru 


care Apocalipsa nu era indusă în 
planurile de viitor au pus şi eî mâna pe 
sabie şi au vrut să-i dea chemării în cap. 
Au ratat. Alţii, mai sperioşt, s-au dat de 
partea chemării şi au fost înghiţiţi cu 
fulgi cu tot. Concluzia? Cu chemarea nu 
te pui. Sau te pui, dar trebuie să te 
cheme gamer şl să dai banii pe joc. 

Vara se numără temniţele 

După ce românul s-a făcut frate cu 
Diablo până ce a trecut battie.net-ul, 
după ce a Siege-uit prin Dungeon-uri 
după cum l-a tăiat capul şi după ce s-a 
dus la hack^Stslash-ul lăudat cu 
Sacr(ed)ul, în curând va veni timpul 
pentru încă o tura prin cea mai 
apropiată temniţă. O tură plină de 
luminiţe hipnotice, 3D şi alte chestii 
care se vând ca pâinea caldă. Cât de 
curând? „Vacanţa 2004" scrie pe site. 


Probabil că nu e adevărat, dar cum 
altceva mai bun de făcut nu am... sâ 
zicem că o înghit şi pe asta. Ne vedem 
în vacanţă, Temnlţo. Dacă nu mâ 
găseşti acasă, cauta-mâ în Vama la 
Hamace. Şr, daca-i vezi pe Trllă, z!-l să 
mai cumpere o buceagă că tocmai a 
venit Koniec, 
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Când şobolanul 
nu e frate cu 
ratenul 


I 



Conflict: 
n \A/ars 




Din vremuri imemoriale se cunoaşte că 
dacă îi hrăneşti omului setea de umor, îî 
ai la mână. Se ştie foarte bine că dacă 
un popor este bine întreţinut cu anec- 
dote şi i se prezintă totul într-o formă 
păcălicioasâ, poate fi controlat mai bi¬ 
ne. Mult mai bine decât un popor care 
trăieşte subjugat de o forţă malefică ce 
pretinde sobrietate; seriozitate, pentru 
care hazul de necaz este interzis cu 
desăvârşire, deoarece dacă un om face 
haz de necaz, înseamnă că are neca¬ 
zuri. Ori într-o societate unde toate merg 
bine, nimeni nu are necazuri. Se pare 
că ungurii au prins repede această idee 
şi, pentru a mai tăia din gustul amar al 
popoarelor vecine şi prietene care nu 
au intrat în UE odată cu eî, se pregătesc 
să arunce pe piaţa mult prea puţin 
saturată cu asemenea jocuri ceva care 
să le mai descreţească frunţile. Ceea ce 


vreau eu să spun este că jocul Creature 
Conflict: The Clan Wars este un joc 
făcut de unguri pentru unguri şi nu 
numai. Oricine are un pic de râcă pe 
şobolanul ce nu îi dă voie să mai 
subtilizeze câte o litră din licoarea Iu' 
tătîcu' din beci poate acum să trimită 
împotriva lui un ţap anarhist, bine 
mânuitor de sabie ninja. Buni băieţi 
ungurii ăştia, dar şi mai bune ungu- 
roaicele! Au dom'le unguroaicele astea 
o portă de viaţă de îţi lasă un gust atât 
de amar în gură, după ce-au plecat, de 
îţi vine să îţi iei !umea-n cap! Şl când vin 
ele aşa, ca o boare, mai că ţi se scoală 
părul pe spinare şi începi să transpiri 
subit, iar gândurile încep să îţi zboare ia 
tot felul de filme cu profil folcloric, de o 
etnie incognoscibila, dar îrelevantă. 
Oricum, despre acestea nu este bine sa 
vorbesc în această revistă, d voi păstra 
tot elanul pentru mâine dimineaţă, când 
trebuie să semnez condica şi la Casa de 
Filnrte cu Profil Folcloric Cabiria, unde 
Jhe pussy runs fee and the dogs are 
locked up^. 


Sa fie Worms? 


Am citit tot ce am putut despre 
acest joc pentru a-mi face o idee despre 
cum aş putea să vă fac să înţelegeţi care 
este toată calimera. După aceea, am stat 
şi am reflectat o vreme, nu prea mult, şi 
mi-am dat seama că nu poate fi altceva 
decât un altfel de Worms. Iar dacă vreu¬ 
nul dintre voi poate spune că seria 
Worms nu i-a plăcut şi că nu a înţeles 
umorul din spatele unei Banana Bomb, 
zic este că nu a jucat-o în 
că ar trebui să scotocească 
ofertele prietenilor noştri distribu¬ 
itori OFICIALI de jocuri, sa dea un preţ 
derizoriu de 29,99$ pe un Worms 
Armageddon şi să nenorocească veci¬ 
nul manelist la un IvsJ prietenesc. 

Dar să ne întoarcem la fioroasele 
noastre creaturi şi să vedem de ce sunt 
ele în stare. Cred că pentru a înţelege 
într-adevăr acest preview şi acest joc, 
trebuie ca înainte de a-l citi să vă uitaţi 
maî întâi la imaginile care însoţesc acest 
articol. De ce? Pentru câ altfel veţi 
spune câ aberez într-un mod total, ca 
mi-am pierdut totalmente the touch şi 



câ nu mai sunt în stare să gândesc 
coerent Cu toate că ora târzie nu-mi 
este de prea mare ajutor, vă spun că îmi 
dau tot interesul să transpun cumva 



şoarece cu atitudine 
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atmosfera şi starea de spirit pe care 
povestea jocului nu a reuşit să mi le 
dea. Totuşi, screenshot-urîle din po¬ 
veste m-au făcut să îmi doresc să fiu un 
on'y de ştiinţă nebun, şi hiena pe 
deasupra. 

Ce poate fi mai 
frumos decât să por¬ 
neşti cu clanul tău la 
cucerirea universului, 
să sari de pe o planetă 
pe alta cu ajutorul unor 
praştii gigantice şi să te baţi 
pentru supremaţie cu o gaşcă dez¬ 
organizată de giboni burtoşi, posesori 
ai unei tehnologii avansate, dar complet 
inutile în fata unor porci de guineea 
înarmaţi cu AK47 şi cu blană din vinilin 
sălbatic, complet impermeabilă ia razele 
M cu care sunt atacaţi? Dezastrul nu 
poate fi mai mare decât dacă în ajutorul 
tău mai sare şi o banda de babuini 
fioroşi, ce vorbesc cu un vădit accent 
sicilian şi a căror mâncare preferată este 
supa de gibon. 

Şi cu toate acestea, după cum era şi 
de aşteptat distracţia nu stă în partea de 
singte pfayer, ci în multiplayer, unde 
până la patru jucători cu Al vădit uman 
se pun la trosnit marmote cu fes şi elani 
specializaţi în asasinate în masă. Chit că 
nu aveţi la dispoziţie o reţea de bloc, dar 
aveţi alţi trei prieteni cărora hamsterii li se 
par doar nişte rozători infecţi, veţî putea 
să le propuneţi o partidă în patru, 
foLir5ome"în termeni consacraţi. 

Modurile de joc pentru multiplayer 
sunt deja cele consacrate pentru jocu¬ 
rile de profil. Modul Counter Strîke s-ar 
putea sa fie unul dintre cele mai popu¬ 
lare dintre toate cele prezente, dar poate 
Capturethe flag, van antă retro, s-ar 
putea să îl bată. Unul dintre modurile 
de joc care ar mai merita sa fie prezentat 
un pic ar fi un Free For Aii, în care 
fiecare măgar este pe cont propriu şi 
oricât ar rage, nimeni nu îl baga în 
seamă. 



Un animal cu lansator 


Completare 

aditianala 

I 




Cum nu se ştiu 
prea multe despre mo¬ 
dul în care va arăta, en- 
gine-ul grafic folosit şi 
despre cerinţele de 
sistem, nu vă pot da 
prea multe detalii teh¬ 
nice... dar cuî îi pasă... 
tot ce vrem este să ne 
râdem şl sâ ne simţim 
bine în sezonul imediat 
următor celui estival. 

Tin pe această cale 
să mai mulţumesc o da¬ 
tă poporului hungurian 
pentru contribuţia sa 
adusă stării de spirit 
ridicate din întreaga lu¬ 
me şi sper ca experien¬ 
ţele interetnice între cele 
două popoare vecine, 
prietene şi înfrăţite sa nu 
se oprească doar la 
strângeri de mână 
amicale, ci să treacă 
peste cabotinismul 
burghez şi să se apropie 
de căldura popoarelor 
de la ecuator, unde îmbrăcămintea 
persoanelor de gen feminin este absolut 
opţională şi lipsită de sens. 
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Mui|i dhMTv marii actori ai vre^iwrik)!' 

^ artualt» au ajuns unckî-au ajuns datorita 
rolurilor dn mafioţi pe care au avut 
ocazia sa le joace la începuturile 
carierei.^UitcVte la un Al Pac ino, a cărui 
carieră este sîrui turală şi bazată doar pe 
firi mele şale filme. Ce tel de filme? Cu 
mafioţi, evident. Un alt exemplu ar fi 
Marlon Brando, al cărui rtjl ca nasul în 
filmul cu acelaşi nume, după un roman 
de Mario Plizo, este rolul de lererinţă al 
întregii sale cariere. 

Dacă star sa te găr'ideşîi bine, îţi dai 
seama că de fapt perioada cea mai 
cunoscută clin istoria Statelor Unite ale 
Amt^k ii este cea a anilor '30, cănd 
proî^ibiţia a reuşit să pună în mişcare o 
activitate criminală de proporţii 
gigantice. Principalele personaje 
mafiote ale acelor timpuri sunt mai 
cunoscute decât orice altă personalitate 
a Americii tuturor vremurilor. încet, 
încet, şi industria jocurilor încef^e să se 
apropie de lumea aceea plina de 
violenţă şi italieni, angrenând tot mai 
multe resurse şi idei pentru a scoate un 
joc bun. O primă tentativă a fost Mafia, 
joc ce la vremea lui a spulberat topurile, 
nu neapărat prin prezentarea grafică 
strălucită sau oiiginală, GTA luând-o 
înaintea sa, ci prin ideea de la baza 
jocului şi prin mockit în care ea era 
pusă în practică. Alte jocurr care au mai 
apărut de curând şi stau sub efigia, 
sângelui vărsat de mâcamnarr în 
America ar fi Cangsters şi Chicago 
1930, dar care ni\ au avut un succes 



plaiurile mioritice comanşe, au dat nas 
în oas cu o civilizaţie mull mai puţin 
rigidă şi au începui să îşi dea în petec, 
Rămas acasă în Sicii ia cea pustie şi 
aridă, cel de-al patrulea făilaî, mult mai 
cumpătat în a trece peste cuvântul dai 
către La Fam [glia, trebuie sa repare ceea 
re au str icat cei trei. Singurul mrxl în 
care acest lucru este posibil este sa se 
ducă după ei şi s5-i lichideze în cel mai 
jxirstll mafiot, unul câte unul. 

înainte de a înceţx^ jocul, vei avea 
jxjsibilitatea să îţi alegi care dintre cei 
patru va fi cel controlat de umila ta 
mână. Fiecare dintre ei beneficiază de 
anumite puncte forte şi slabe. Unul 
dintre ei este un hun lider, dar este un 
sfab comerciant, altul este un bun 
trăgător cu Tommy Cun-ul, dar nu este 
în stare să ţină un creion în mână. După 


chiar aşa de mare. Putem 
cam dat chix. 


Paft:nu^s doemne şi toţi trei 

Din nefericire, nici jocul de fata nu 
este unul care sâ ne dea pe spate. Nu 
are nici un fel de sclipire de geniii în 
nicî unul dintre punclele sale cheie. 
Povestea nu este nici pe depaite una 
care sa ne ţină cu sufletul la gură, scof> 
declarat al oricărui piodtis ce are ca 
materie de exploatai universul mafiei 
siciftene din oraşele americane. Totul 
începe de la cei patru fraţi care făt eau 
legea prin Sidiia, dintre care trei au 
plecat rn Lumea Nouă pentru ca era 
plină de ojjorlunităţi. După cum ar 
spune unii: umblă câinii cu covrigi în 
coadă. într-adevăr, cxlată ajunşi pe 



Aia din mijloc face dublu, că ştie şi din gură, 


Iar a lăsat ăta micu' gazu' aprins când a plecat ia şcoală 
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ce îţi vei dlt^e personajul care se 
apropie cel mai mult de firea la, vei intra 
sub tutela unui tmchl tle-al tău care 
slâpăneste o mica parte din oraşul 
miiu iuiTÎlor ^i vei trece sa faci munca 
cea de jos, pentru a sălta in grad, 

in acest moment realizezi câ, de fapt, 
acele skill-Ln i prezentate la începui nu au 
nit i o k)gică. Ele ai' îi putut şa însemne 
ceva ST să îrtîlLiefitc^u cumva joc ut dacă ar 
fi fuîictiotTal dar f)rndu< citorfi au avut grijă 
ca j(X ut să fie spoit bine şi făcut prost. 
Totul stă în lacţorul aleator. Adică, vrei să 
te duci cu gaşt a să pieiei afacerea unui 
mic întreprinzător, nimic mai simpiu. Te 
duci la el, îi facf f^rupunerea de aşcx iere 
sub ameninţarea Cu arma şi el poiite sa 
clacheze sau nu. Trebuia sa intervină aici 
îndemânarea la de om de afaceri, de lider 
si, în funcţie de ea. sa îl poţi convinge pe 
om să plătească sati nu. Asta se poate 
întâmpla sau nu. Cum în timpul misiunii 
nu există opţiunea ele save, vei fi nevoit să 
reiei de multe ori o misiune, dată nu ai 
batfa să îţi iasă din prima chiar aşa cum 
tiebuie. Şi vei fiăga de seama cu 
stujjefacţie că acelaşi indi\'id o dafă te 
poate refuza, iar a doua oară îîi pupă 
îneluL Sau viceversa. Cel lc^ai ciudat este 
canei ştii că tura trecută cu un singur nivel 
la luisiness a acceptat sa îţi tle paitener, iar 
acun't, cu alte două niveluri în plus, te 
refuză. Aşa că sfatul meu este şă îi alegi 
ckjpă caracteristica look. Care arată cel 
mai bine, ăla să fie II Padrino. 


La castel în poartă, 
oare cine bate? 


că e al naibii de rejietitiv t a textură. 
Oriunde te-ai uita, vezi aceleaşi două 
culori, mişto de altfel, roz şi bleumarin 
închişi?). Asta ca să nu mai vorbim 
despre cele cinci tipuri de (îameni, care 
sunt cu zecile în jurul tău. Este cel mai 
fain când ai în echipă patru hăndrălăi 
care arată toţi fa fel. Se făcea mişto într-o 
vreme despre badigarzi că ar fi făcuţi 
după acelaşi tipar, dar aici este de-a 
dieptul ridicol. Măcar vocile îi mai scot 
un pic din gaură. Voce de italian tipic 
bătut în cop, de om care face orice i-ai 
spune, doar pentru că tu eşti şeful şi tu 
ştîi mai bine, O singură problemă ar mal 
fi. Dialogurile, Nu sunt. Devei intra în 
dl scufie cu cineva, te va saluta şî apoi 
vei fi nevoit să citeşti ceea ce îţi spune. 
Eh„, dar deja am fi vrut prea multe* 

Să fie sănătos! 

■ Koniec 
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„Itislian binej rasj t^uns, frezat, 
caut prohibiţie noua pentru 
alianţa profitabila” 


Văzut dinîi-o [jerspectivă 
izometrică/jocul nu este nici măcar o 
capodoperă din punct de vedere grafic 
Ceea ce se poate spune despre el este 


in numele Sfântului .Magnum, vă declar bandiţi pe viaţă! 
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Painkilier 


’t;Li-le mama lor de draci! 



Lei cyles, in cimitir 


26 -I iurMeŞQD^ 


Din aind în când, la câteva luni distanţă, 
^ parcă simţim nevoia să mai renunţăm un 
pic la jocu/ile cu substrat, strat şi 
suprastrat şi să încercăm ceva simplu, 
uşor, fără calcule, cuantificări, premii şi 
aite cele. Adică, să scăpăm de tot stresul 
pe care i-am acumulat printr-o modalitate 
destirl de normală: o bătălie adevărată, cu 
zeci şi sute de monştri. Painkilier, căci 
despre el voii^im, este constrLiît parcă 
special fjentro acest lucni: un joc bine 
tăcut, cu o grafică de zîîe mari, cu o 
niulţime de monştri care mai de care mai 
frumoşi şi mai pofticit^şi, cu o acăiune 
continuă şi cu mult sânge. Prin urmare. 


dacă vreni să nu mai ştim de şeful ăla 
dobitoc de la muncă, de consoarta care 
toacă întruna de dimineaţa până seara, de 
profesorii încuiaţi, de vecinii care ne 
asaltează cu tot felul de pretenţii stupide 
(muzica mai încet, munca voluntară etc.), 
de datoriile care le avem la birtul din 
faţă, atunci nir ne mai rămâne altceva de 
făcut decât să pornim un Painkilier. 

Vechiul devine nou 

Conceptul care stă în spatele lui 
Painkilier rrii este unul revoluţionar. 
Ceea ce veţi găsi în joc aţi mai văzut, 


fără îndoială, tn jocuri precum Quake, 
Doom sau, mai recent, în Serious Sam. 
Până la urmă, nu va trebui să faceţi 
altceva decât să ucideţi mii şi mii de 
monştri care să încăpăţânează să apară 
prin preajma voastră. Schimbări faţă de 
aceste jocuri există însă şi despre ele voi 
încerca să vă povestesc în rândurile 
următoare. 

1n primul şi primul rând, de această 
dată jucătorul este mai supărat decât toţ* 
supăraţii care i-aţi văzut vreodată. 
Nici marele (la propriu, căci la figurat nu 
poate fi vorba) Piedone, spaima 
pieţarilor din capitală, împreună cu ta 
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fel de marele Grecea, nu sunt la fel de 
supăraţi ca cel care joaca Painkiiler. 
Motivul este simplu: în Painkiller vă 
luaţi la bătaie cu dracii, iar omul, cât o fi 
el de decăzut, drac încă nu a ajuns. 

Personajul principal este Daniel 
Garner. El şi soţia sa rnorîntr-un 
accident de maşină. Băiatul se trezeşte 
în tărâmul dintre ce!e două ţinuturi 
eterne, adică între Iad şi Rai, Eu aş zice 
CcVi Purgatoriul, deşi nu mi se pare că ar 
semăna cu cel descris de Dante. Et bine, 
în Purgatoriu! acesta se plimba Daniel al 
nostru ca-n propria ogradă, supărat că 
soarta Il'i nu este hotărâtă odată şi 
îngreţoşat probabil de mirosurile de 
acoîo. Fără să vrea, căci cu siguranţă că 
nu"ţi decizi dala mo^ţiî, Daniel ajunge in 
mijlocul unui război maî puţin sfânt: 
dracii vor să iasă din tad şi să pună 
mâna, copita şî coada pe tărâmul 
incertitudinilor. Bineînţeles că Daniel va 
fi cel care va trebui să împiedice invazia 
cornutelor şi a slujitorilor acestora.' 

în războiul său sfânt. Daniel va fi 
ajutat de Eva. Da, de mii şi zeci de mii 
de ani, Eva străbate tărâmurile 
Purgatoriului (oare de ce^). Drept să vă 
spun, Adam a fost norocos rău de tot. 

La cum arată Eva, cred că a dus o vic^ţă 
plină de împliniri măreţe înainte de... 
Dar, asta e... Cum în spatele fiecărei 
femei bLine este un individ care s-a 
săturat de riţele ei, probabil că asa s-a 
întâmplat şi atLinci, pe vremuri. 


Diversitatea acestora şî atenţia pentru 
detalierea fiecărei trăsături, fiecărui 
obiect vestimentar sau obiect de căpăcît 
reuşesc să vâ captiveze în orice locaţie 
nouă. Cu toate că sunt foarte bine 
făcuţi, monştrilor parcă le lipseşte ceva. 
Este vorisa despre trăsătura aia ftnă pe 
care o găseam în Serious Sam, despre 
umorul monştrilor aceia care aveau 
capul în mână, despre râsetele care 
izbucneau în clîpa în care te auzeatî 
urletele dis|>erate scoase din gâtlejuf 
tăiat. 

Foarte bine gândiţi şî făcuţi sunt 
„boşii". La sfârşitul fiecărui capitol va 
trebui să înfruntat) nişte enormităţi în 
genul „boşului" final din Serious Sam. 
Fiecare dintre ei are nişte chichiţe de 
care trebuie să vă daţi seama pentru aA 
putea înfrânge. Luptele cu ei sunt destul 
de dificile, mai ales până în clipa în\^re 
vă prindeţi care le este punctul slab 
cum puteţi sâ-i învingeţi. Ultimul 
monstru nu poate fi decât diavolul îKi 
sine, tată l-taţi for, eminenţa neagra caîe a 
pus gând rău întregii suflări de pe lumea 
cealaltă. ţ 

Dacă, în general, leve! designulVă 
lasă cu gura căscată, la ultima bătâlie cu 
împie!datul cel Mare velî trăi una dintre 
cefe mai intense experienţe gamerlsUce 
de până acum. Harta este de-a dreptul 
superbă, iar trimiterile pe care le face la 
istoria nrm'nii fl şi mai ales la moiiHîfdele 
în care dracLil şi-a băgat coada prirftre 
noi sunt semnificative. Veţi găsi acolo 
de la Iranst^ele din războaiele imandîaîe, 
urletele răniţilor, şuieratul obuzelor, 
până ia ciuperca bombei atomice. De 
asemenea, producătorii s-au întrec ut pe 
ei înşişi în c lipa în care au transformat 
toţii duşmanii într^un fel dtţ stafîi _ 

semlvizibile, Din anumite puncljg^ff e^B 


jocul atrage în principal prin 
realizarea grafica, atât a personajelor, 
cât şi a Ic-Katiilor. Asttel, în Paînkiiler 
mlâlnim unii dintre cei mai bine făcuţi 
monştri pe care i-am văzut până acum. 


Supăraţii! 
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Ce face poluarea din om! 



ele, cea cu cidilele rolative; şi 
umialoarea, arma cu ţepuţie. Ap<ji suni 
deja cla&îcele: sfxHgUHr aruncător de 
rachete si mitralieră. 


Ai carte, ai parte 


Fiecare misiune vă aduce câteva 
obiective. Dacă reuşiţi să te îndepliniţi, 
atunci veţi avea posibilitatea să 
cumpăraţi (cu aurul pe care-l adunaţi) si 
w folcjsiţi nişte cărţi de taro! cu puteri 
S[)eciale, Obiectivele sunt diverse; să 
lolusiţi numai o anumilă armă pe durata 
întregit misiuni, să omofâţl loţi inamic ii, 
să adunaţi toate siitlelele sau să tui 
adunaţi nici unul ele. Folosind c ariile pe 
care le cumpăraţi veţi jjulea să vă 
năşeaţi mai refjede. să scurtaţi viata 
inamicilor, să le atrageţi suiletele spre 
voi ele. Deţii putetî îki terminaţi pcul şt 
fără sa vă folcisiit de acestea, lotuşi 
parcă adiK o mica diversitate 
gamefjlay-ului şr îi adaugă si o oarec are 
rejucahililate, dac ă vă întăpâlănati să 
obţineţi neapărat cartea din misiunea 
respectivă. Unele dintre ele mr s-au 
părut chiar folositoare, in s[>ecial aceea 
[X^ntru colectarea 
suflete I Of, d e(oarece 
un aniiiniî număr de 
suilete, intrali in demon mcxle, adică 
ceva de genul: lot ce atingeţi moare! în 
modul respecliv ecranul devine alb- 
negru, vă mişcaţi foarte re|)ede şi îoţi 
Inamicii apar într-un roşu aprins. 


Cu pretenarii 

Apoi, dacă e măcel atunci măcel să 
fie. Mulliplayer-ul din Painkiller este 
clasic, adie ă are tot ceea ce ofereau 
vexhik'" shoolere fxntru a face nebunie 


^ vedere, Painkiller a reuşit să întreacă 
Serious Sam. Parcă au încercat prea 
nuilt să cre^-eze o atmosferă horror, care 
le-a reuşit de multe ori, când s-ar li 
potrivii mult imai bine ceva mai haios. 
înfeleg că te baţi cu Dracu', însiVar fi 
f>ine să poţi să mai şi razi de el, nu 
numai său ucizi hoardele de supuşi. 

Armele sunt de etect. Deşi reduse 
ca număr, vă oferă destula diversitale 
pentru a aborda luptele în t e stil doriţi, 
în măsura ?n care găsiţi şî muniţia 
necesară. De remarcai ar fi prima dintre 


[X inonîloare. Deathmatch, team 
deathmatch, plus alte moduri căi decât 
mai neciasice: voosh (toţi jucătorii au 
aceeaşi armă), the light Ixarer si people 
can lly (denumii după numele 
protlucălorilor, în care nu puteti răni 
decât oponenţii din aer). Nouă, cebr 
din redacţie, nu ne-a venit să credem că 
nu există modul cooperativ. Păi clacă tot 
faci un foc de măcel cum poţi să scapi 
tocmai lucrul acesta dtn vedere? 

Farmecut f)e care-f avea Serious Sam, în 
c;lipa în care intram toţi din redacţie şi 
spărgeam la monştri de ziceai ră-i ziua 
de pe urmă, nu poate fi egalat de 
experienţa mul li player din F\iinkiller. 
Păcat, mare păcat! 

Altfel, jocul te cucereşte. îl termini, 
fără să te opreşti la jumătatea iui şi să-l 
laşi baltă. La sfârşii insă, parcă nu-ţi vine ^ 
să te mai apuci de el şi parcă nici nu te- 
ai distrai la fel de bine o-n Serious. 

m Sebah 
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Un joc având drept subiect înfruntarea 
din nordul Africii din timpul celui de-AI 
Doilea Război Mondiaî este un joc de 
care orîce amator de strategie militară 
s ar declara interesat Iar asta cu atât mal 
mult cu cât, să o recunoaştem, războiul 
din deşert a fost prea puţin „exploatat'' 
până acum de industria jocurilor. Astfel 
că, în aşteptarea continuării unor serii 
precum Medal of Honor, Caii of Duty, 
Battlefield sau Sudden Strike, sau mai 
degrabă (zic eu) Close Combat şi 
Blitzkrieg, nu strică venirea pe câmpul 
de bătălie a unui outsider. Sau oare 
chiar este vorba de un outsider? 
Producătorul lui Desert Rats vs. Afrlka 
Korps este nimeni altul decât firma 
Digital Reality, care are deja la activ 
Haegemonia şt Pfatoon, deci... 

Semne bune 

Nu că ar avea vreo legătură teribilă 
cu ceea ce urmează sa se întâmple în 
joc, dar ceva tot este interesant la filmul 
de introducere al jocului. Ei bine, 
secvenţele acestuia se petrec într-un fort 
militar al francezilor vichy-şti. Ceea ce 
am observat este că, cel puţin până 
acum, în jocuri s-a evitat în general 
introducerea Franţei vichy-ste în 
scenarii şi misiuni. Mă întreb, de ce 
oare? Pentru a nu deruta jucătorul 
american care, probabil din cauza 
unor vagi lacune de cultură istorică, nu 
ar înţelege care este chestia cu francezii 


care trag în el şi francezii care trag cu el? 

Originalitatea jocului pare, însă, a 
merge chiar mai departe. Pentru că ni se 
oferă posibilitatea de a parcurge cele 
două campanii, de partea Aliaţilor sau a 
Axei, într-un „story mode" bazat pe 
exploatarea situaţiei neobişnuite în care 
doi prieteni ajung să lupte în tabere 
inamice. Nu că ar conta foarte mult în 
textura jocului (până la urmă, este vorba 
despre două misiuni în plus care aduc 
story-ul în prim plan), dar este de 
remarcat acest element de noutate. 
Attfel, structura jocului nu „sare în ochi^' 
prin ceva deosebit - în modul single 
player se pot juca, pe lângă modul 
story, care îmbină cele două campanii 
cu cele două misiuni despre care vă 
vorbeam, şi cele două campanii 
separat, şi atât. 

Un clasic în viaţa 

Campaniile sunt alcătuite din 
misiuni, ce se desfăşoară clasic, pe hărţi 
clasice. Poziţia camerei de luat vederi 
este la rândul ei, clasică. Camera de luat 
vederi poate fi foarte uşor manevrată 
din maus, astfel încât să aveţi o vedere 


completă, din toate unghiurile posibile, 
a câmpului de luptă. Funcţia de zoom 
este Şl ea prezentă şi permite atât 
observarea detaliilor, cât şi a situaţiei de 
ansamblu. Ceea ce veţi remarca, totuşi, 
este faptul că hărţile sunt de dimensiuni 
medii, neputându-se compara cu cele 
djptr-un Sudden Strîke, spre exemplu. 
Dg altfel, acest lucru accentuează 
senzaţia de „îngrămădire" pe care o lasă 
jocul: parcă este prea mică raza de 
acţiune a armelor, tar asta se simte mai 
ales 3a tunuri şî blindate. Literalmente, 
aproape că ai senzaţia unui război de 
copîE într-o groapă cu nisip. 

în ce priveşte controlul trupelqr, 
acesta este la rândul său clasic. Ceea ce 
găsiţi la titluri precum Sudden Strike veţi 
redescoperi şi în Desert Rats vs. Afrika 
Korps, fie ca este vorba despre 
comenzile de atac şi deplasare, fie 
despre cele de grupare şi formaţie. As 
sublinia, totuşi, excelenta interfaţă a 
acestui joc. Chiar dacă nu este 
fundamental diferită de cea a altor titluri 
de gen, este mal ciară şi mai logic 
alcătuită, permiţând un acces mai rapid 
ia comenzi aparte, cum ar fî cele privind 
atitudinea şi modul de deplasare a 




La oaza lăudată să nu te duci cu tancu' 
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trupelor, precurn şi ^itacurile sau 
acţiunile speciale, specifice unora dintre 
acestea. 

Altfel, începând cu grafica şi 
terminând cu (rpurile misiunilor, 
aşteptaţi-vă de la Peserî.Rats vs* Afrika 
Korps să fie nimic mal mu li, dar nici mai 
puţin decât un joc, după cum spuneam, 
clasic. îmi este greu să îmi amintesc 
acum vreun element prin care acest joc 
iese din front... A, dacă mă străduiesc 
un pic, parcă îmi vine ceva în minte... 

Şi t;o^uşi, oHginairtatea 

Deşi nu este prea lîOgată, lista 
elementelor de originalitate ale lui 
Desert Rats vs. Afrika Korps care merită 
menţionate poate continua. Unul din 
ele ar fi acela că trupele cu destinaţii 
speciale, precum genîştii, medicii sau 
camioanele de reparaţii şi întreţinere vor 
acţiona automat în executarea acţiunilor 
lor specifice, dacă sunt lăsaţi liberi să o 
facă. Adică, tu trimiţi medicul între 
trupe, genistul către câmpul de mine şi 
reparatorii către blindate, iar aceştia vor 
însănătoşi, demina sau repara 
plimbându-se prin zona către care i-ai 
ca ie porţi,grija. Mă rog, 
trebuie să fii atent ca ei du cadă în 
arţibuscade, dar curgerea rapida şi 
dşdară a jocului este favorizata de acest 
j^ment, prin simplificarea actului de 
comandă. 

Un alt aspect interesant este acela 
Itaf în situaţia în care un Iun sau un 
vehicul nu este „deservit' de numărul 
necesar de militari, acesta va avea 
capacităţi reduse. Din păcate, 
capacitatea cea mai afectată este cea a 
razei vizuale, ceea ce nu este tocmai 
realist, dar tot e ceva, nu? 

Şi tot la capitolul originalitate aş mai 
adăuga un lucru. Poţi distruge un tanc 
trăgând în el cu puşca! Având în vedere 
faptul că Desert Rats vs. Afrika Korps se 
vrea un joc realist, lucru întărit şî de 
documentarea istorică destul de 
consistentă ce îţi este oferită în parale! cu 
parcurgerea campaniei, pot spune că 
acest joc se deosebeşte clar de titluri de 
gen precum BNtzkrieg sau Close Combat, 
în acestea, ntct nu se pune problema ca 
un tanc să „simtă^' când se trage cu 
puşca în ek.. Dar să zicem ca Desert 
Rats vs. Afrika Korps „se scoate" prin 
faptul, din nou original, că soldaţii se pot 
ascunde şl în ruine sau epave, ce pot fi la 
rândul lor distruse de către inamic. 



Bunul Frankenstein 

Sincer sa fiu, nu credeam că voi da 
vreodată o conotaţie pozitivă Imaginii 
tui Frankensţein, care, prin definiţie, este 
o încropeală, un amestec de bucăţi 
luate din alte corpuri. Şi totuşi, Desert 
Rats vs. Afrika Korps este exact un astfel 
de caz. Apărut pe o piaţă deja saturată, 
în care ideile noi sunt puţine şi apar 
odată la câţiva ani, acest joc avea o 
singură şansă, pe care a fructificat-o: 
aceea de a copia bine elemente luate de 
[a titlurile faimoase ale genului şi de a le 
îmbina fără să se vadă prea tare aţa 
alba* 

Ceea ce vă va izbi cu siguranţă ia 
Desert Rats vs. Afrika Korps este faptul 
că aproape toate elementele de strategie 
care îl compun au fost deja „lansate" 
anterior de către Blitzkrieg, Close 
Combat sau chiar Panzer General (vezi 
sistemul de puncte de prestigiu). F^ână la 
urmă, înşiruirea tuturor acestor 
„împrumuturi" de la clasici ar ocupa 
mai multe pagini. Dar nu detaliul este 
interesant aici, ci faptul, lăudabil, că 
Desert Rats vs. Afrika Korps reuşeşte să 
facă o sinteză agreabilă a majorităţii 
elementelor ce compun jocul de tactică 
şi strategie în timp real al zilelor noastre. 

De aceea, chiar dacă nu se 
evidenţiază prin ceva idei revoluţionare, 
Desert Rats vs. Afrika Korps este totuşi 
suficient de complex, convingător şl 
antrenant pentru a atrage pasionaţii 
genului RTS. Avem de-a tace cu un titlu 
onest, în care „împrumuturile" copioase 
din titlurile concurenteE sunt chiar un 



E de pe CNN? 


avantaj - practic, aproape că avem un 
Blitzkrieg 2 înainte de apariţia acestuia. 
Lucru care mă îndeamnă să arunc o 
privire interesată către viitorul produs al 
firmei Digital Rtsality, care va arăta 
asemănător cu Desert Rats şi va purta 
numele de D-DAY. Istoria merge mai 
departe!... 

m IVlarius Cstunea 
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Hitman: Cori'tracts 


Trecând peste toate [>oanteie referitoare 
■T la podoaba capilara contrastează 
puternic cu activităţile de refacere (dar 
iT>ai ales de desfacere) pe câre le 
întreprinde cu mullâ dăruire şi talent '47 
al nostru, seria Httman a fost 
întotdeauna una capabilă sâ capteze 
atenţia jucătorul ui* de pe partea cealaltă 
a ecranului. Situate însă undeva la 
graniţa dintre st^alth şi acîion, zătovind 
prea mult Intre tea zicem) Max Payne şi 
Sptinler Ceti, jo<^urile din acestă serie au 
căzut deseori în plasa zicalei ,,Cine fuge 
după doî iepuri, fiu ia glanda nici 
unuia". A reuşit insă ^ă mulţumească (se 
pare) destulă !um^ tocmai prin faptul că 
deşi nu cădea în frici una dintre cele 
două categorii de!mai sus, îngloba 

J 32\ :uniB at3D«4 | 


lotuşi câteva elemente atât din stealth! ' 
cât. şi din actton. 

în plus, Eidos a pus banul la bătaie şi 
a reuşit sâ-şt creeze întotdeauna campa¬ 
nii publicitare bine gândite, dând pleto¬ 
sului asasin o aură de răzbunător profe- 
sionist, respectabil şi de temut, tocmai 
genul de personaj dufaă care să moară tot 
gamerul contemporan. De asemenea, 
accentul pus pe violenţă a atras destuîe 
controverse cât să tragă Hîtman-ul cât mai 
în faţă, să-l vadă lumea. 

Oe ce plâng pistoaletei mâ?î 

Dacă tot vorbeam mai înainte de 
publicitatea gratuită obţinută de cei de la 
Eidos prin adăugarea unor cantităţi 


considerabile de scene violente In \mmu\ 
Hitman, ţin să vă aduc aminte că în cel de¬ 
al doilea jOc al seriei, nemilosul nostru 
asasin devine un lâlâu horticultor, cu un 


coşuleţ într-o mână, şi kîlu' de roşii în 
cealaltă, Eidos se pare că a vrut să 
„umanizeze" personajul, să sensibilizeze 
publicul şi să-şi ia de pe cap toate 
organizaţiile care se p!ăngea|l de prea mult 
sânge de pixei scurs in jac|EE în Hitman: 
Contracts se întâmplă tocimi contrarluL 
Stilul şi atmosfera pr#|ente în 
Contracts sunt mult difer% de ce s-a 
făcut până acum în serieie bine! în 
schimb, se apropie al naibii de mult de 
■ceea ce am mai văzut înlMax Payne. Ce 
bine...(?) Astfel, omul nc^u porneşte 
jocul cu o dilemă, concr^zaîă sub 


.level.no 




butuit^m tă iim fost pu^i |K' harUt t hiar 
tîacă în pniximitalea unui spital 
nehuni- 

însă rcî-niania nu se opreşte aict, 
următorul nivel arunţ ăiuiu-ne dirt'^ l în 
viaţa Uiinulit>asă de noapte a 
dosirăl>ălati[or de ron'tăni, t are nu şi-au 
^ăsrl allLindeva Lrnde să s€? tlistreze 
decât înlr-o măcelărie* Evident, setul 
mafiei pa st ramei este un scol taft (de 
ce?!!! ăştia sunt cu alcoolulfh în scirimh 
si^la firmei res|3eclivuluî este tare 
^j^^ănătOâire cu cea a uneia deja 
existate la noi (nia înlrel) dacă e rost de 
un f>rd§es^ ceva, aici...). Mă suni 
llalat rle imaginaţia de t are dau dcjvadă 
producătorii, dar dacă găsiţi aşa ceva la 
noi, văjrog să mă aiiLinţaţi. O să îmi 
cum[>ăî instantaneu un costum de 
[îiele, un cârlig şi o să fug la peirecero. 


forma unui glonte care îi mănâncă din 
măruntaie* 47 stî târăşte până la 
ascunzăloarea lui şi de acolo porneşte 
haosul Căzut la pământ, o mână apare 
deasupra lui, îsi înfige degetele într-un 
Desert Eagle şi îi zboară creierii. După 
care mâna se continua cu restul 
corpului şi îl descoperim lot pe 47, 
sudând satisfăcut în ţeava armei 
Camera o ia razna, povestea se 
îmbărfigă şi îţi aduci aminte instantaneu 
de Max Paync. cu visele kii psthedelice 
cu tot. Restul jocului continuă pe 
aceeaşi temă. cu un 47 tot mai aproa^^ 
de moarte, pierdut între realitate şl 
amintiri* Trebuie să fiţi atenţi ca să 
distingeţi una de alta, dar sunleti băieţi 
deştepţi, aşa că am încredere tn voi... 

întreg jocul se desfăşoară pe două 
planuri: unul în care asasinul nostru se 
chinuieşte să-şi revină după glonţul 
încasat (plan în care vom fi doar 
spectatori) şi unul în care chelul îşi 
aduce aminte de tpate întâmplările prin 
care a trecut din momentul în care s-a 
terminat ultimul |oc din serie, povestea 
dezvăluindu-se treptat până la 
momentul în care 47 şi-a luat portia de 
plumb. 


I come in peate! 


Faptul că jocul te poartă prin 
amintirile lui 47 are un efetl destul de 
ciudat asupra structurii misiunilor. Nu 
mai ai parte decât de un iijriefing sumai 
(şi ăla, după ce începi nivelul), nu ştii 
exact pentru cine sau împt>lriva cui 
lucrezi şi, mai alt% nu ai ce facţ cu 
banii ţ>e care te tot ameninţă ăi^ că o să 
îi primeşti la sfârşitul misiunii pentru 
simplul motiv că nu mai poţi să îţi 
cLimţieri nimic. Tot arsenalul pe care îl 
vei folosi îl vei primi la începu!uf 
misiunii şi îl vei mai completa îh limp ce 
se tb^ylează acţiunea (sublîlizând 
armele de la diverşi care ori s\înt uituci, 
ori morţi). 

Una ti intre |irobfemele care nvau 
deranjat întotdeaL*nii la Hilman a fosl 
faptul că pentrvi a-l juca slealth şi a 
folosi toate inovaţiile şi briz-briz-urtîe 
din joc trebuia ca tu, jucătorul, să te 
chinujeşti un pic. Cum ar veni, dacă 
voiai ca jocul să fie fain, TU trebuia să-l 
faci aşa, prodricălorii aruncând în 
schemă toate elementele necesare, dar 
renunţând să leimai şi combine cu cap. 
Problema revine în Contracts, mai acută 
ca niciodată. Odată cu acest nou joc al 
seriei, producători* au decis probabil că 
vor să atragă cât mai mulţi jucători, aşa 
că au Lisat stealth-ul undeva în spate şi 
au împins actîon-ul tare de tot în ta|5* 
Rezultatul? Deşi încă mai poţi să joci 
Hilman, folosind o tactică mai puţin 
sângeroasă şi mai subtilă, e mult, mult 
mai uşor să iei arma tn mână şi sa cureţi 
întreg nivelul. Practic, pe cel mai mic 
nivel de dificultate, fjoţi să treci prin 


România, terâ de mezeluri 
* » 

Acum, mai ţi neţ* minte unde s-a 
terminal ultimul Hitman? Exact în 
spitalul ăla deiiebuni din Bucureşti, 
Romania, I loVe you! Alunei v-aţi prins 
că şi Contracts începe exact din acelaşi 
loc. Marea diferenţă este că acum SE 
VORBEŞTE ROMÂNEŞTE (chiar cu urv 
accent rusesc şi cu o construcţie 
câtc'odată tare ciudată a conversaţiiltfr). 
Astfel, mare rifli-a fost mirarea când^ 
pierdut printre nebunii din spital, ^d o 
voce schizofrenică ce îmi şopteşt» 
„...gemenii, l-am văzut în lieci. îi AbriA 
ca pe nişte maşini". Vă daţi seai^i că/ 
eram înconjurat de un sistem d# surţpet 
5.1 dat la maxim şi m-am pfercuit îi’/ 
scaun când am auzit asta. ^yf-am uitat în 
jur şi negăsind pe nimeni acolo, am 
ajuns la concluzia că jocul mi-a vorbit 
(vocile din cap ies din discuţie, e!e nu 
vorbesc aşa frumos cu mine). Apare în 
cele din urmă şi echipa SWAT româ¬ 
nească, pe ale căror uniforme scrie nu 
AIŢÎLOP, ci chiar POLIŢIA. în fine, oa¬ 
menii respectivi folosesc nişte Steyr-urî 
(chestii pe care nu prea le-am văzut la 
mascaţii noştrii) şi vorbesc nu româna, 
ci engleza (în stilul Ion lliescu, însă). Mă 
rog, să nu ne luăm de detalii şi sa ne 


Ce e aki? Cerontofîiie?! 
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■ pkimb nhsokit tcTii iric^mic.tt fără nîci o 
probk>niă* Şi fiitii grav, |x^ un asemenea 
nivel de dificultate, cu greu o să reuşeşti 
să te laşi omoraL Vă re< ornând deci să îl 
jut aţi pe (xd mai greu nivel de 
dilk uitate, peniru că allfel tentaţia e prea 
mart» şi din momenlLiI în care vedeai cât 
de uşor se [xiale termina o haita, cu 
greu vă veţi mai întoarce la chinuiala de 
mai înainte, 

St:n şi atmosfera 

După cum ziceam şi la iru efiuHil 
articolului, stilul şi alinusIerE» din 
C onlracts suni drlerile dt^ ct^^a ce am 
văzul [lână acum în seria Hilmaii. In 
gtmeral, este vorba de o alHirdare rnult 



mai îmunotată şi mai dură.^şta face 
însă fîostbilă apariţia unor mnlfienle 
memorabile, foarte bine realizate..- Ca 
de exemfjtu scena în care dai de o 
fătucă pe care Iretmia sa o salvezi, dar 
care acum atârnă cu capul în jos, legată 
de un cârlig. Camera este plină de 
sânge, iar |)şihopatul reS[ionsal)il |XHttru 
măcel flă din fund ţx' o melodie din anii 
'50 („Pul your head on my shoulder") 
ce fwrâie dintrxin antic pick-ufc Este o 
scenă pe cât de bolnavă, |x atât de 
densă in ceea ce priveşte atmosfera. De 
asemenea, 47 a rlevenit mult mai necru- 
ţător de dala areasla,,. Nu ct>nţează 
cine ce a iacul, datvă trebuie omorâi, 
atunci va fi omorât. Ca de exemplu lipul 
din sut)M>lul Ilarului fie bikeri, pt^ care 


eu unul l-aş fi lăsat să plece liniştit 
acasă, numai că nu mea permis jocul. 

Că toi veni vorba de barul 
respectiv... Ţin să vă spun că muzica (pe 
lângă restul de efecte sonore excelente) 
este realizată absolut demenţial. Nu e de 
mirare că cei de la Eidos s-au bătut atâta 
CLI pumnul în piept după ce l-au angajat 
pe Jesper Kyd sa se ocupe de 
soundtrack. Chit că te învârti într-un club 
de hoLJse sau într-un bar de roc keri, 
muzica este atât de potrivită şi atât de 
hună încât eu unul rn-am oprit de fiecare 
dată, am dat drumul tare la tioxe, am 
redus la tăcere toată audienta (mă 
deranjau,») şi am ascultat muzica. 

Din punct de vedere al graficii, nu 
s-au schimbat foarte multe de la ultimul 
joc. Au fost adăugate însă o serie de noi 
efecte, pentru a ţine Contracts-ul la un 
nivel acceptabil, jocul însă cere ceva 
mai multe resurse decât Max Payne 2 
sau Splinter Cel!, care arată şi mai bine, 
ceea ce e un pic ciudat... 

47 moarej dar nu se predă 

Eidos a reuşii să aducă fdşte 
îmbunătăţiri binevenite în Contracîs, iar 
noita direcţie luată de serie, mai dură şi 
mai întunecată, nu poate decât să mă 
bucure. în schimb, faptul că a devenit 
iiuilt prea uşor să termini (ol:uI cu arma 
în mână şi cu degetul pe trăgaci mă 
deranjează enorm şi mă face să mă 
întreb daca nu cumva următorul 
Hitman o să fie action lOO'/^i. 

Până atunci însă, daţi-i o şansă şi 
Conţi acls-Li lui, tiar nu uitaţi să vă 
înarmaţi cu răbcMre şi voinţă. 

m IVIH^za 
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Singles; Flirt Op Your Life 


LEVEL 


Sex in the CSim) City 



Totul a începui odată cu prima gaură în 
peretele cavernei. Pe acolo, Big Monkey 
Brotherîşi spiona (cu succes) vecina care 
obişnuia sâ gătească în pielea goală. 
Atunci a apărut primul voyeur din isto¬ 
rie. S-a dovedit ştiinţific că voyeurrsmul, 
şi nu prostituţia, este cea mai veche 
meserie din lume. Neplătită, ce-i drept, 
dar tot o meserie rămâne. Odată cu 
emanciparea maimuţei, a apărut şi 
prostituţia care, combinată cu gaura din 
perete şi cu austral op itecu! din vecini, a 
dat naştere primului Peep Show dtn 
istorie. Să fie primitî Acum vine partea 
frumoasă. Deşi au trecut câteva zeci de 
mii de ani de ia apariţia găurii respective 
şi de ta dispariţia ultimului mamut, ome¬ 
nirea nu s-a schimbat şi, din ce în ce 
mai mulţi oameni trăiesc pe seama unei 
găuri (neschimbată din Cuaternarul 
Superior) apărute providenţial într-un 
perete poziţionat strategic. Mai mult, 
gaura a fost digitalizată şi a devenit cen¬ 
trul universului unor indivizi care au 
exploatat tendinţa oamenilor de a-şi 
băga nasul unde nu le fierbe oala şi, 
mat mult, de a controla fierberea 
respectivă. Astfel, a apărut The Sims, joc 
de real succes, Şi pentru că oamenii 
îmbrăcaţi nu prezintă interes, a apărut 
Singles, un joc care poate fi descris în 
trei cuvinte: 


Sîms cu prostii 

Totul începe de la Sims, Majoritatea 
am început sâ jucăm Sims pe la vreo 14 
ani. Timpul trece, omul creşte^ la fel şî 
nevoile. Un omuleţ desenat schematic 
nu ne mai mulţumeşte, femela Sim par¬ 
că nu mai arată aşa de bine şi, cel mai 
important, ani maţii le alea cenzurate ne 
cam calcă pe nervi. Exact pe acest lucru 
au mizat „sociologii" de la Deep Silver 
care au „împrumutat" ideea de Sims, pe 


care au condimentat-o cu o grămadă de 
mirodenii numai bune pentru oamenii 
mari. Adică au izolat doî simşi (infinit 
mai bine realizaţi decât fraţii lor mai 
mici) într-un apartament, iar noi, elevi la 
şcoala de spionaj şi Kama Sutra, Big 
Brother, trebuie să-i cuplăm, sâ-i com¬ 
binăm, să-î îmbârtigăm, sâ-i punem pe 
felie, alegeţi voi cuvântul care nu vă 
zgârie moral. Pare destul de simplu, nu? 
îl punem pe individul ăla plin de 
muşchi să se plimbe gol prin aparta- 
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Bâ, o ştii? 


^ menU îar donşoara uşor împresionabîlă, 
sare pe el..* game over. Nu merge aşa. 
Dac^ donşoara are studii superioare, iar 
bizonul are numai şcoala vieţii, s-a dus 
de râpă combinata. Se poate şi invers, 
dar dacă intru în detalii, o să fiu acuzat 
de misoginism. Măreaţa idee e că tre¬ 
buie să-i câştigăm inima Desdemonei 
din camera vecină, nu cu pumnul, ci cu 
vorba. Şi acest lucru poale fi realizat 
prin conversaţii inteligente, mese co¬ 
pioase, duşuri dese, într-un cuvânt, prin 
subtilităţi, care nu ar trebui să vă fie 
străine dacă speraţi la o viaţă plină de 
pfăceri carnale şi/sau copii. In jocul 
nostru, toate aceste chinuri se rezumă la 
„gâdilarea'^ unuia dintre cei cinci factori 
hotărâtori în quest-ul nostru pentru... 
ahem... Mai exact, sunt cinci lucruri la 
care trebuie sa lucrăm pentru a obfîne 
dragostea vecinei de apartament, şi 
anume Frtendship, Românce, Sensu- 
ality, Fun şî Trouble. O conversaţie nor¬ 
mală despre vreme, de exemplu, duce 
la creşterea variabilei Friendship, o 
„vrăjeală'" de ztîe mari are ca rezultat 
adăugarea (sau scăderea, depinde de 
„vrăjilor'O unui mililitru de Românce şî 
aşa mai departe. 


Decizia la vremea ei face cât; 
zece femei 


Decizii, decizii şi iar decizii, lată 
piatra unghiulară a fiecărui life-sim care 
se respectă. Hotărârea cea mai impor¬ 
tanta, care vă va reduce viaţa de grup 
aproape de 0, o luaţi la început, când 
sunteţi rugaţi să vă alegeţi subiecţii 


micului experiment social Aveţi la dis¬ 
poziţie cinci reprezentante ale sexului 
slab, dar inteligent, şi şase exponenţi ai 
forţei masculine. Matematic vorbind, 
aveţi posibilitatea de a forma 30 de pe¬ 
rechi. Asta dacă ignoram partea puţin 
mai perversă a jocului, şi anume pere¬ 
chile homosexuale, piatra de încercare 
a multor jucători de Sims. Revenind la 
personajele noastre, fiecare individ (sau 
individă) a fost binecuvântat(ă) cu o per¬ 
sonalitate unică şi cu un aspect exterior 
pe roâsura celui interior. Personalitatea 
fiecărui „cobai'' este caracterizată prin 
intermediul a cinci perechi de atribute, 
pe numele lor Extroverted - introverted, 
Playful - Serious, Tidy - Messy, Friendiy 
- Frosty şi Neuroîic - Centered. Acestea 
determină uşurinţa cu care veţi reuşi sa 
„lustruiţi" unul sau mai multe dintre va¬ 
riabilele de care vă povesteam în capi¬ 
tolul anterior. O pereche mai jucăuşă 
(balanţa înclină spre Playful) va avea 
parte de distracţie cu ghiotura, iar fac¬ 
torul Fun va creşte vertiginos. Cu ce se 
ocupă restul de atribute vă las pe voi să 
vă daţi seama. 

Deoarece visul meu e să dorm toată 
viaţa, nici o femeie nu mă va lua de băr¬ 
bat, deşi am cel mai chipeş somn din 
lume. Rotobee a realizat acest lucru, a 
pus personajele la muncă şî le-a răsplă¬ 
tit pe măsura prestaţiei lor. Cu timpul, 
meseria le va aduce bani, dar şi puncte 
de experienţă, ce vor fi investite în unul 
(sau mai multe) dintre cele (alte) opt atri¬ 
bute hotărâtoare pentru carieră şi viaţa 
de cuplu. Pentru că sunt băiat bun, o să 
vi le enumăr, iar vouă, în urma unor ore 


RoachereP Ţî-e foame? 

bune de joc, vă va rămâne sa vă daţi 
seama ce şi cum. Luaţi de aici: Career, 
Cleaning, Cooking, Flirting, Humour, 
Repair, Românce şi Slacking. Revenind 
!a lenea ce mâ caracterizează, am fost 
plăcut surprins de îngăduinţa cu care 
am fost tratat ca om al muncii. Spre deo¬ 
sebire de Sims, unde hoţul meu era ne¬ 
voit sa lucreze şapte zile pe săptămână 
pentru a-şi ţine copiii la şcoală, în 
Singles a fost introdusă noţiunea de 
week-end, zile de odihna etc. în urmă¬ 
toarele sequef-uri (ca în mod sigur o să 
mai fie) aştept concediile plătite, conce¬ 
diile medicale, învoirile şi alte metode 
de tras chiulul şi de cros cu răspunde¬ 
rea. Dar atât despre muncă. 


Săpun cumva? 
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Deoarece pentru majoritaîea dintre noi 
contează ce e pe afara (eu nu fac parte 
din acea categorie, eu o să mă ca* 
sătoresc din dragoste cu o fată cu suflet 
bun) cred că e cazul să vă descriu oferta 
celor de la Rotobee. Omuleţii (şi mai ales 
omuleţeleî arata bine de tot* Dacă aveţi □ 
sculă de competiţie (orice asemănare cu 
expresii vulgare folosite prin cartier este 
absolut întâmplătoare) şi vă ţine CPU-ul 
să daţi un şut anţialiasing-ului şi să mân¬ 
gâiaţi puţin anizotropia, veţi fi mai mult 
decât încântaţi de rotunjimile domni¬ 
şoarelor sau (dacă vă număraţi printre 
gameriţe) de prelungirile şi de pectoralii 
vecinului de apartamenc Frăţiorii din 
casa Single Brothers arată cum nu se 
poate mar bine, se mişcă natural şi, mul¬ 
ţumită unei perverse funcţii de zoom, 
veţi fi în stare sa le vedeţi albul ochilor şi 
maroniul sfâ**. Dacă tot am ajuns la tri¬ 
vialităţi, full frontal nudity-ul promis 
acum ceva timp nu a fost uitat şt, cei 
mai curioşi dintre voi vor fi în stare sa-şi 
oblige aleşii sa umble goi prin casă, să 
prepare o masa îmbrăcaţi doar în şorţul 
lui Adam, să *.,iinsert dirty text hereh** 
posibilităţile sunt f>e cât de multe, pe 
atât de amuzante, 

Pseudo-simşii voştri se vor învârti 
(goi sau nu, asta depinde de voi) într-un 
apartamenţ/casă-pe-plajă/căsuţă-cU’ 
gard-aIb complet 3D, în care orice lumi¬ 
niţă va determina apariţia unor umbre 
devoratoare de iTiegaherţi şi orice miş¬ 
care mai specială a şoricelului va avea 
ca efect schimbarea unghiului din care 
micul Dumnezeu (care este) din faţa 
monitorului priveşte dezmăţul virtual. 


Apartamentul va fi mobilat (şi decorat) 
după bunul gust al privitorului* Acelaşi 
bun gust va fi testai atunci când va fi 
pus faţă în faţă cu oferta de mobilier (în 
rate :D ) concepută de inginerii IL din 
cadrul Rotol>ee, ofertă care In mod sigur 
ar reuşi să impresioneze până şi un 
angrosist bazat. 

Chestii, t:retiuH, socoteli 

Nu o să zăbovesc prea mult asupra 
modului în care vă controlaţi mica lu¬ 
me, pentru că presupun că sunteţi mari 
amatori de Sims, iar interfaţa este oare¬ 
cum identică. Mari probleme de orien¬ 
tare nu o să apară, mai ales ca tutorialul 
[recomand parcurgerea cu atenţie) îşi 
face treaba cu prisosinţă* Nici despre 
sunet nu am prea multe de spus. De ce? 
Cu toţii recunoaştem că nu pentru sunet 
am ales Singles. Muzikia se poate Ig¬ 
nora fără probleme, nu o sa pierdeţi 
mare lucru, iar sonorizarea propriu-zisă 
se rezumă la bălmăjelile (vezi limbajul 
Simish) cu care ne-a obişnuit Maxis şi la 
obişnuitele zgomote casnice. 

Groapa de gunoi 

Deşi nu am fost atras în mod special 
de SingleSr totuşi, aş fî avut şi eu nişte 
doleanţe. Să bage domnule concurenţa! 
Păi dacă fata stă numai cu mine în casă, 
ce plăcere mai am să o cuceresc? Şi, 
odată a mea, ar fi putut să apară unul 
care sa încerce să mi-o sufle de sub nas* 
Ce i-aş fi făcut atuncil!î Şi de ce mi i-au 
dat pe amândoi pe mână? Eu voiam 



Mai lasă Portishead-ul ăla şi du-te 


la 


muncăn 


numai unul. E primul joc în care mi s-a 
dat mai mult decât am vrut* Şi de ce e 
Al-ul aşa de obsedat de curăţenie (per¬ 
sonajul controlat de Al are o adevărată 
pasiune pentru duşuri şi mersul la toa¬ 
letă)? Şi dacă tot face duş nonstop, de 
ce nu umblă goală prin casă? Chiar eu 
trebuie să o pun să defileze goală prin 
casă? Hotărât lucru, Al-ul ăsta e tare 
ruşinos* Şi parcă garderoba e cam sără¬ 
căcioasă. O singură rochie de seară. Păi 
asta e blasfemie în faţa celor mulţi şi 
liberi care nu poartă acelaşi tricou de 
două ori numai dacă sunt „hăumieşi". 

Şi tare-mi lipsesc vecinii ara cheflii. Nu 
de alta, dar ou mai îmî calea nimeni 
pragul.** şi mă cam plictisesc. Şi ar mai ti 
şi alte neajunsuri, dar numai cele enu¬ 
merate mai sus au puterea de a te con¬ 
vinge să te laşi de flirt şi să te apuci de 
fermierit cu un SimFarm* 


La hoterul dintre Sîms şi 
prQn— 


... se află Singles, un joc. antrenant şi 
plin de neprevăzut pentru generaţia Big 
Brother şi anost sî lipsii de orice sare şt 
piper pentru denigratorii Sims-ului (prin¬ 
tre care cred că o să ma număr şi eu). 
Am tratat acest articol cu toată obiectivi¬ 


tatea de care mă simt în stare şi care a 
prins aripi după cele doua doze de..* 
<pubîîcitate> Red Boli <;/publicîtate>. 
însă, ca un om sătul până peste cap de 
dilemele sexuale ce împânzesc reality 
show-urile româneşti şi de peste hotare, 
mă declar plictisit şi cred că o să mă 
întorc la alt tip de reality show/. Unu! 
pus în scenă de nişte sociopaţi notorii. 

O să vă prindeţi voi care. 

■ cioLAlM 


Titlu 

Singles: Flirt Up 


Your Life 

Gen 

Life-Sim 

Producător 

Rotobee 

Distribuitor 

Deep Silver 

Procesor 

PIU 1 GHz 

Memorie 

2.S6 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 64 MB 

ON-LINE 

www*sing!es4he- 


game.com 


j. .. „ 



Grafică 

9/10 

Sunet 

7/10 

Gameplay 

8/10 

Multiplayer 

N/A 

Storyţine 

7/10 

Impresie 

7/10 



iunte 200^4 37 















38 : tunie 




wwwJeveLro 


/k/ieniim\Â veni't! Să 


> 


Anul trecut se anunţa un joc care avea 
să rupă gura târgului, &a trimită Halo la 
gunoi şi sâ se instaureze in fotoliul de 
lider la categoria shooter-efor scîence- 
fiction* Anul trecut se mai anunţa că 
InterneiLiI va fi gratis^ că lumina nu va 
mai iTplăfRă, că România va intra în 
Europa, câ se vor face scări rulante pe 
trotuare, că băutura va curge la cişmele 
din belşug, ca nu se va mai face şcoală, 
că oamenii vor fi plătiţi să stea acasă şi 
că, într-un final, după o jumate de 
palincă sorbită cu Ion, Bush o să facă 
din România al 51-lea stat american* Ei 
bine, cum nu ai văzut nici una dintre 
cele de mai sus întâmplându-se, la fel 
nu o să vezi niciodată Breed-uî în 
poziţia de lider. Ar fi mult prea mult să-i 
ceri să candideze la această poziţie. 
Totul începe de ia,.. 


Vocea Gonnandant;ului 

Când îl auzi pe asta vorbind, îţi vine 
să-ţi iei lucrurile şi să pleci acasă, iar 
dacă eşti acasă, să ştergi orice urmă de 
Breed din calculator. Are o voce din 
aceea tipică, care se doreşte a fi 
mobilizatoare, puternică, a ofiţerului 
superior trecut prin toate cele şr care te 
ia sub aripa lui protectoare. Ei bine, 
vocea lui o auzi la începutul jocului, în 


fie sănătoşi! 


meniu, în trai ning şi pe la începulurii^ 
misiunilor. Ai spune că nu-i bai mare, 
însă jocul are una dintre cele mai mari, 
incredibile, frecvente rate de prăbuşire* 
Adică, pur şi simplu, te trezeşti în 
desktop, fără urmă de Breed prin 
programele pornite. Şi te trezeşti o dată, 
de două ori, de cinşpe mii de ori şi îi 
auzi vocea chiar când intri în meniu o 
dată, de două, de zeci de mii de ori 
până îi dai cu grijanii şi paraslase de 
trebuie să te opreşti la biserica pentru o 
spovedanie* Şî acum îmi răsună în cap 
ceva de genul: ^you are the son I never 
had!" (DDM(„#()’"&). 

SÎFÎ 

Apăi, pe lângă cele două 
problemuţe de mai sus^ ar mai fi câteva. 
Povestea este una în stilul celor SF pe 
care le găseam pe vremea Odiosului în 
revistele de specialitate: prin anul 2610 
o rasă de extraterestri, breed, după ce a 
terminat nu ştiu ce sistem solar, îşi 
îndreaptă atenţia spre Pământ. Jucătorul 
a fost unul dintre combatanţii din 
sistemul respectiv şi, revenind spre 
casă, constată cu uimire că urâtaniile 
ălea (copiate parcă din Halo) au invadat 
Pâmântu!. Va trebui să ajuţi 
supravieţuitorii rămaşi în urma invaziei. 


Pune mă mana pe el! 


Un ţânţar cu suflet mare! 


Pentru aceasta, vei avea la dispoziţie o 
echipă de patru oameni în misiunile la 
sol, vei mai avea din când în când tot 
felul de vehicule şi, în anumite misiuni, 
te vei afla la bordul unui avion de atac, 
Ei bine, producătorii au reuşit 
cumva să te facă să nu simţi nimic 
pentru săracii oamenii mâncaţi de ali- 
eni, pentru militarul înnăscut fie care-! 
încarnezi sau pentru membrii echifiei 
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Efectele liimîno^icente 


pe cart* o conduci. Cum au făcut asta? 
Prin diafo^uf de-a dreptul impersonal, 
sec, cu o groaza de greşeli, prin vocile 
nesuferite, prin aspectul robotizat, prin 
fiImuIelele fără implicare de la 
începuturile misiunilor, prin dezvoltarea 
oarecum paralelă a fjovesiil şi prin 
obiectivele refjetitive, fără o legătură 
prea evidentă cu firu! epic. 

Pe tangă cele de mai sus, tovarăşii 
tăi sunt de-a dreptul idioţi. Comenzile 
pe care le poţi da acestora ar li de folos 
dacă respectivii nu ar suferi de 
imbecilitate cronică. Astfel, de cele mai 
multe ori reuşesc să se f)iardă pe 
undeva pe drum şi trebuie să intri în 
pielea lor pentru a-i arluce pe calea cea 
bună fjucâtorul poate prelua controlul 
oricărui membru al echipei), îşi schimf)ă 
arma pe una de doi lîani pentru că nu 
ştiu să încarce sau reuşesc să cadă în 
toate gropile, prăpăstiile care le sunt în 
drum etc. Dar dacă la sol mai trag şi ei 
du|>ă unul, altul, în aer suni de-a 
dreptul legume. Este drept că nic i 
inamicii nu strălucesc. Ba chiar, 
dimpotrivă, bubuie şî ei, chiar mai rău, 
însă sunt mult mai mul fi. 

Cad copacii 

Dat ă este să ne oprim şi asupra 
graficii, atunc i ar trebui să îţi spun că 
întreaga chestiune revoluţionară cu care 
se lăudau producătorii se redute la 
caţiva copaci care se prăbuşesc în urma 
exploziilor. Este drept câ sunt tot febil 
de luminiţe, efecte care mai de care, 
artiik ii |je ici şi colo, dar nu se ridic a 
nici la jumătatea graficii pe care am 
văzuN> în Far Cry, de exemplu- în 
fjrim lpiu, întreaga acţiune se petrece pe 


Pămănl, numai că ce-i acolo nu sea¬ 
mănă deloc; a Pământ. Şi aşa, btig-urile 
sunt numeroase şi destul de deranjate. 
Acţiunea se pelrece pe o muzică de 
discotecă, cu nişte efecte de la explozii, 
nereuşind să-ti atragă atenţia la c:eea ce 
se întâmplă 1n jurul tău. In cete din 
urniă, am preferat să dau sonorul la 
minim. E mai bine aşa. 

Muttiplayer-ul nu reuşeşte nit i el să 
se ridice deasupra mediei. Modurile 
sunt câteva variaţii ale deathmalc h-ului, 
dar suferă şi ele din plin de liug-urile 
jjfezenle fjeste lot, Să nu inai vorbesc 
despre ieşirile în desktop, care nu fac: 
altceva decât să-ţi scoată peri ail)i. 

Dacă eşti destul de deschis şi fjoli 
să treci peste minusurile enumerate mai 
sus, jocul poate că o să-lî placă. In cele 


din uriiiă, acţiunea se st:hi ml>ă de-a 
lungul celor 18 misiuni. Astfel, variaţia 
oferită rle diferitele vehicule din joc, de 
misiunile câiifJ pe jos, când cu vehicule 
sau CL[ nave, toate uşor de controlat şi 
do!ale ( LI sufic iente arme cât sa fie utile 
împotriva oricărei ţinte, tK>are sa te 
atragă. Bree<l este un shooler plin de 
acţiune, cu o mulţime de inamici de 
eliminat şi în care reflexele contează 
destul de mul!. Câteva rlHitre bug-urlle 
enumerate de mine vor fi cu siguranţă 
eliminate de patch-ul pe care, iarăşi, tu 
siguranţă ta irebuie să-l lanseze^ Dară 
vor reuşi să elimine şi problema trash- 
unlor, atunci Vi vbî da o şansă şi mai 
mare să îţi placă. 

■ Sebah 
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Manhunt 

Şi vor curge râuri de sânge... 


LilI început au fost Rockslar, jocurile si 
^ Calcuiatoarele- Şi Calculatoarele erau 
pline de iepuraşi roz, cte jucării lego şi 
de Bărbie Adventures. Pace şi serenilate 


snutr. Şi ^ fost snuff pe PS2. Si a văzul 
Rockstar că este bun snuU-ul şi l-a des¬ 
părţit de celelalte. Şi a zis Rockstar: H,Să 
fie [)e tivi CD-uri şi sâ se despartă snuff-ul 


suspect rle sanăloş. tn unua unui filniu- 
lel scurt, Cash află că, pentru a căpăta 
dreptul la viaţă, trelniîe să-l la de la alţii. 
Şi nu oricum, ci în faţa camerei de luat 


era în capetele ^amerilor, iar duhul lui de PS2 de cel de PC". Pe snulhul de PC vederi supravegheale întleaproape de 

Rockstar se purta pe deasupra tuiurnr şi l-a numit Rockstar Manhunt şi i-a dat regizorul Slarkwealher, un fost om de 



film, actualmente om de snuft, împlit at 
în nişte afaceri dubioase cu nişte japo¬ 
nezi an>atori de chestu ciudate, Sc uri şi 
la obiect. Povestea se opreşte aici şi lasă 
lot acţiunii. Motor!! 


putere asufjra minţilor bolnave. 

lată cum ar fi arătat o parte din în¬ 
tâia Carte a lui Moise, dacă s^ar tl numit 
Întâia Carte a lui Rockstar. Sociopali drj- 
vediţi, indivizii de la Rockstar au trans¬ 
format unul dintre cele mai sângeroase 
titlurf de consolă într-unul dintre cele 
mai sângeroase titluri pentru blândul PC. 
Psihiatrii nu îî recomandă hipioţilor, 
copiilor, adolescenţilor, adulţi lor, bătrâ¬ 
nilor, Eu, un om cu frica lui Freuci, nu mă 
bag peste ei şt mă adresez unei categorii 
cu totul aparte. Mai exact, celor cu tulfui- 
rări de |:iersonalitate, dezaxaţilor, depre¬ 
sivilor, nevroticilor, sataniştilor, sectan¬ 
ţilor, celor din administraţia publică (mai 
ales lor) şi, nu în ultimul rând, prietenului 
meu, Vaiî. Voi sunteţi oamenii mei. Vouă 
vă este dat Manhunt-ul! Amin! 


strâmba din nai 


„Vegheaţi dar, câ nu ş1:iţi când 
va veni etâpânul casei; 
sau seara, sau Ia miedul nopţii, 
sau la cântalsul cocoşilor, 
sau dimineaţa. Ca nu cumva 
venind fârâ de veste sâ vâ afle 
pre voi dormind.” 

Sfatul este valabil pentru toţi cei 
care se află la capătul greşit al bâtei lui 
Cash. Careva trebui să fie mai „stealth" 
decât a doua venire şi mai tăcut decât 
muţii vindecaţi de apostoli. Pentru că, 
oricâtă viokmţă ar fi înghesuită |>e cele 
trei Cri-uri, Manhunt este, prin definiţie, 
un jf>c unde furişatul îţi va mânca mat 
mult timp decât „secerisul" propriu-zis. 
Pentru a oteri un snuff de calitate, Cash 
este nevoii să se transforme într-un ninţa 
occidental şi să profite până şi de umbra 
aruncată de un stâlp de telegraf. Odată 


„Şi Lazâr paşi afară 
din mormânt.*’ 


Nebunia începe când statul îşi în 
cheie socotelile cu Cash. Câteva mo¬ 
mente mai Incoio, mortul se trezeşte 


De-ai şti ce-^am avut în punga ata... al muri, 


wwwJevei.ro 
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LEVEL 




Jli 


Bauîl 


(ooate fi cules încă din primele niveluri şi 
^treci'' (la acţkine) pe roşu. Setea cu care 
Qish sondează orbitele duşmanului l-ar 
face pe Freddy Krueger să pară un mă¬ 
celar banal si nepriceput. Restul scene¬ 
telor le tas în seama ta, deoarece nu vreau 
să pun mâna [:>e capacul unei conserve şl 
să ex|:>erimentez |je colegii imei. 

Din nefericire pentru mine, capacul 
de conservă nu este unul dintre instru- 
mentete aruncate prin lumea bolnavă a 
luî Cash, Lipsa capacului este totuşi 
compensată de ciobul |iomenit anterior, 
de diversele bâte (unde diverse = două 
= bâtă imare + bâtă mică), de una bucata 
rangă şi de armele de foc ce apar ceva 
mai târziu. Per total, o panoplie medi¬ 
ocră, ntci prea prea, nici foarte foarte. 
Totuşi, dacă ne gândim că bunul nostru 
prieten |ack folosea doar un bisturiu, ne 
putem simţi mai mult decât mulţumiţi. 

Vor exista momente în care se va 
lăsa cu itireş, caz în care se va recurge 
la lupta corp la corp {destul de simplist 
implementată) sau la lupta „ţeava puştii 
la corp". O singură concluzie am tras. 
Iureşul trebuie evitat cu orice preţ, dacă 
vrei ca mica plimbare prin cartier să nu 
fie o succesiune de Save-Load. 


„Şi ieşind din templu, unul 
din'Cre ucenicii Sai l-a zis: 
Invâţet^orulej priveşte ce fel 
de pietre şi ce clâdirt!” 


M-am uitat la pietre, la clădiri, la 
hrube şi la puşcării şi ce am văzut a fost 
un engine de CTA3 adaptat la nevoia 


călare pe umbră, vei fî călare şi pe situ¬ 
aţie. AstaTn caz că nu facî pre^ n'tult 
zgomot. Ce mi s-a părut lotuşi neverosi¬ 
mil a fost ochiul inamic, total atins de 
orbire chiar ş\ când se află la doi centi¬ 
metri de ochiul tut Cash. în schimb, dacă 
ai fost văzut adăposlindu-te la umbra 
unui prun bătrân (de fapt, orice umbră), 
oimul te va urmări până în pânzele albe. 
Sau cel puţin până dispari din câmpul 
lui vizual. Deşi am privit cam circum¬ 
spect ideea de stealth-gam^ Introdusă 
într-un joc unde toţi trebuie sâ moară 
într-Lin mod cât mai crunt cu putinţă, 
lotuşi, fără discreţie nu poţi supravjeţ^, _ 
Firuîjvîe^bluî fasb fsto V 

este exfreni de subţire, iar o confruntare 
cu mai mult de doi iiiam^i va avea ca 
ef^cl destrŞrtianşa^iminentă. , 

Sî^totuşb umbra iVul^ ajută clacă în 
drtîmul spre ea eşti mai zgomotos^^eg|^ 
u n biz gjQ, îu-căJduff n 

Tîhăgazîn de porţelanuri. Cu cât mai tă¬ 
cut, cu atâî mai bine, chiar dacă trebuie 
să renunţi la alergat sau să-ţi alegi cu 
grijă suprafaţa pe care umbli. In plus, 
nişte butoaie metalice extrem de inco¬ 
mode pot pune mari probleme dacă 
Intri pe un curs de coliziune cu ele. 
Problemele nu se opresc aici,^ ,jŢaulţu- 




spatele neprietenukti adăpostit de o 
umbră deasă), cu un obiect contondent 
în mână, stal şi aştepţi. Când viitorul ca¬ 
davru se apropie suficient de tine, intră 
pe felie un fel de ţintă ( de un verde 
crud) ce se roteşte ameninţător (alături 
de parul din dotare) deasLf|>ra 






mită" unui mic bug care dm când în 

neferictlulur. Gei nerăbdători vor profita 

când transfoirmâ butoaide în niae mid 

de neatenţia buretekii ,şi îl vor reduce la 

perpetULim mobile. Odată fovite, acesţea 

tăcere fin, din piima. O animaţie plăcută 

vor continua sâ zboare (si să facă un 

ochiului orttăruî criminal in serie va 


Zgomot infemah fa infinit prin peisaj. 
Soluţia este un save recent. Sau un 
patch* Odată ajuns neobserv^at în apro¬ 
pierea unei potenţiale victime {ajutat de 
micile acţiuni speciaîe gen „una cu zidul", 
„mersul de ninja" şi j,uîtatuf după colţ"), îţi 
|X)ti dezlănţui liniştit instinctele crifninâfe 

„Voi săvârşi împotriva lor 
cumplite râzbiinâHj pedepse 
grele şi vor şti câ Eu sunt 
Domnuţj când voi săvârşi 
asupra lor râzbunarea 
MeaSIS!» 

Răzbunarea va fi crunta, demnă de 
ştirile de la ora 5 de pe toate canalele 
puse laolaltă. Totuşi, poti înlocui liniştit 
„răzbunare-- cu „execuţie", deoarece 
„vecinii" tăi de alee întunecată nu ţt-au 
făcui nimic în prealabil, dar iti vor face 
dacă pun mâna (ranga, bâta, glonţul 
etc.) pe tine. După cum grăia înţelepciu¬ 
nea populară de cartier, maî bine sâ 
previi decât să combaţi. Si maî bine ar fi 
spus: mai [vine să baţi decât să previi. 
Dar să ne întoarcem la execuţiile noas¬ 
tre. Odată locşorul ales (de preferinţă, in 


pune stăpânire pe monitor, iar în urma 
ei un leş va cădea la picioarele tale. 
Ardelenii (mai răbdătort din fire) vor fi 
avantajaţi, deoarece după primele 
secunde respectiva ţinta îşi va schimba 
culoarea Tntr-un galben bolnăvicios, 
care f:iarcâ prevesteşte ceva şi n^ai rău. 
Execuţia imediat următoare va fi puţin 
maî artistică decât prima. Dacă răbdarea 
sau norocul nu te-au părăsit, poţi să 
aştepţi culoarea roşie, iar ce va urma va 
fi artă curată, ce l-ar face mândru până 
şi pe Jack Spintecătorul. 

Pentru diversitate, căci ea este mama 
succesului, încearcă ciobul de sticlă ce 


cap, vai de pktoareî 


> 
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de sânge şi sîealih. Pentru a da o mai 
mare credibilitate ideii de reality show 
ascunsă de miile de tnorfip execuţiile 
dau impresia unei fii mări rie amatori* La 
această impresie contribuie purecii pre¬ 
zenţi din abundenţă^ precum şi aplica¬ 
rea unui filtru gen televizor Diamant, 
Efectul este binevenit, dar după o vreme 
devine plictisitor. Din fericire ţjentru 
unii, undeva prin meniul principal 
există o opţiune ce ne |)ermiîe să-i 
facem vânt. Cei care au impresia că 
renumitele execuţii sunt de fapt scene 
prerenderizate,*o sâ aibă o mică 
surpriză. LipSti res|>ectivului filtru ne 
convinge că mk ile ,,scenete'" sunt 
realizate cu engine-ul [ocutui, şi nu 
nişte MPEG-uri înghesuite într^un fişier 
cât China* 

în materie de eye-cândy, vârsta 
engine-tilui îşi spune cuvântuL acesta 
netiind chiar cea mai recentă realizare 
în domeniu. Nu am fost impresionat de 
umbrele real-îîme sau de grija pentru 
detaliu (mai ales după ce mi-am clătit 
fx hii cu un Far Cry), însă, deoarece o 
mare parte a acţiunii se petrece în întu¬ 
neric şi cum Manhunt nu se vrea un al 



j,Scoatâ"te şi umbtâ-’* 

Studiind puţin călcattira luî Cash, am 
băgat de seamă că engine-ul nu este 
singurul luc:m împrumutat de la CTA3* 


„Aici este înţelepciunea. Cine 
are pricepere sâ socotească 
numărul fiarei; căci este 
număr de om. Şi numărul ei... ” 

... va fi tăcut ixiblic imediat. Si va ti Lin 



nuimăr dt^lul de n'iare, deoarece toata 
exjjerier>ţa asta nva învăţat că, o dită 
ah, ţ ok să tli tu. dilăi dacă 4u" eşti un 
maniac însetat de sânge şi ahtiat dujîă 
snuff. Şi rManhunt te ofetă din l^elsug. Ce 
dacă nu are o durată prea mare de viaţă? 
Nici nu mă aşteptam la aşa ceva. Dacă 
VQiam să stau Trichis în casa cu lunile, mâ 
apucam clin nou de Bakkir^s Gate. Sau de 
orice alt RPG. Am vrtiţ ceva scuit şi intens 
astă am primit. Ntr i mai mult, nici mai 
'puţin* Deck nun>ăaitfiarit.‘t va fi*.. Liitaţi-vă 


Pentru a nu puiii^, hoţii autP să inveţe să 
umble din nou, Ror kstar ă blagoşiovft 
Manhunl-ul cu un mod de control 
aprr>a|X! identic CU cel din GTA3, Şî 
fiindcă mai am foarte ţJUţin Sfjaţiu rămas fi 
ştiu sigur că mai mult de 90% dintre voi 
au forjat CTA-ut până n-au mar putut, nu 
o să dau prea mtilte detalii, dec^ireCi^ în 
maxim cinci minute veţi ajung# Maestml 
Tastaturii şi al stilului ŞfMrece* Există foarte 
pLiţine lucruri noi, care va vor fi ărimcăîe 
în faţă într-un mini tutorial foarte utîfi 


treilea Splinter Cell, consider că toate 
mic ile neajunsuri nu incomodează 
absolut deloc* Umanoizii din joc arata 
foarte bine şi asta contează. în fond şi la 
urma urmei, omor oameni, nu dau 
găuri in ziduri* Ceea ce m-a deranjai In 
mod special a fost interadivitatea foarte 
scăzută cu mediul, dar aceasta a fost 
cfimpensată de multiplele metode prin 
care poţi să interacţionezi cu cei care se 
plimbă prin mediul înconjurător. 


cioLAN 
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la luptă. Cu greu, armata oamenilor şl a 
dragon ilar li face fa|â lui Skarborr ş\4 
alungă pe acesta sub pământ. Puţin mai 
târziu, dragonîi pleacă, lâsâr^du-i pe 
oameni cu buza umflată, dar cu un ou 
de dragon. Şi cu o profeţie care spunea 
că atunci când Skarborr se va întoarce, 
dragonul acela îi va salva. Nu trece mult 
timp şi demonul revine. Oamenii nu-i 
fac faţă şi nu le rămâne altceva decât să 
te scoată pe tine, şopârla, din ou. Toată 
povestea asta capătă un iz de 
Dragonflîes (pentru cunoscători) şi 
acesta nu este neapărat un lucru bun. 


totemul foc 


De la începutul jocului vei putea 
alege unul dintre cei trei dragoni din 
showcase: Annoth the Fire Breaîher, 
Morrogh The Necromancer şi BaTfoth 
The Magician, mai pe scurt doi magi şi 
un fighter. Nimic special, numai că au 
transformat cele trei clase umane 
(fighler,archer şi mage) în dragoni. La 
fiecare nivel câştigat, vei primi 25 de 
puncte pe care ie poţi folosi atât pentru 
a cumpăra skilburi, cât şi vrăji. Dacă 
skili-urile nu ies în evidenţă prin nimic, 
poate doar prin numărul mic, vrăjrfe 
sunt cu adevărat impresionante. în tot 
jocul există peste 100 de vrăji diferite 
(30 şi ceva pentru fiecare dragon) şi 
aproximativ 15 comune. Veţi zice că nu 
este un număr impresionant, că nu sunt 
toate folositoare şi veţi avea dreptate, 
dar în orice caz nu mă aşteptam la o 
ofertă atât de bogată din partea unui joc 
cvasi-necunoscut. Ca şi în Sacred, nici 
în acest joc nu dispui de mană, ci de 
aşa numitul skili de mana inflow care, 
cu cât este mai mare, cu atât ţi se 
regenerează vrăjite mai repede. Un 
minus important îl reprezintă 
imposibilitatea de a face atacuri melee 
(chiar ar fi fost frumoasă o încleştare 
între dragon şi altă creatură zburătoare). 
Partea de combat este cea mat bine 
realizată şi acest lucru î( dovedesc şi 
armele (puterile) dragontlor. Departe de 
a fi multe la număr, ele au şi un fel de 
secondary fire. Prin ţinerea apăsată a 
butonului dreapta de maus se măreşte 
tăria loviturii. Ocazional, dragonul ' 
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Părerea mea, din totdeauna, a fost că 
locui dragoni lor este în timpuri 
îndefjărtate, cu magicieni şi cavaleri, 
totul înfăşurat într-o atmosferă faotasy. 
Poate că din acest motiv nu mi-a plăcut 
nici filmul „Regatul de foc". însă oricum 
ai privi situaţia, e bine sa fii dragon. 
Adică, trăieşti mult, eşti aproape 
invincibil, poţi răpi prinţese şi poţi face 
cam orice îţi trece prin cap. Ce să mai... 
eşti stăpânul pământului. 

Acest lucru nbl permit cei de la 
Primai Software prin RPG-ul: The I of 
the Dragon. Ei rni-au respectat cât de cât 
dorinţa, însă au adăugat p atmosferă 
mai ciudată celei fantasy. 


Dra0on fiind, păduri 
cutreierem 


Tărâmul nu este total neexploral, iar 
ideea de joc cu dragoni este întâlnită şi 
în Drakan sau Chronicles of Pern. Toată 
acţiunea se petrece în Nimoa, unde 
oamenii trăiesc în armonie cu dragonii. 
Toate bune şi frumoase până când un 
demon străvechi, Skarborr, se trezeşte la 
viaţă şi începe să ridice armatele sale de 
plante, păianjeni şi alte bâzdâgănii 
pentru a cuceri întregul ţinut. Oamenii 
dau fuga la zeul lor, dragonul Ungh- 
Agor, care îşi adună armatele şi pleacă 


The I of the Dragon 
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Prin ochiul meu 


Grafic vorbind, jocul este plăcut, 
dragonul fiind modelat cu mult bun 
gust. Iluminări destul de frumoase, 
decoruri variate, însă texturile în 
general obiectele de decor nu au 
beneficiat de multă atenţie din partea 
producătorilor, fiind fie prea şterse, fie 
prea colorate» De exemplu, vulcanul 
este un crater imens cu un mic pârţ în 
centru. Bug-uri grafice nu prea sunt, 
există ciclu zî-noapte, iar interfaţa este 
destul de intuitivă» Vocile sunt de-a 
dreptul patetice, însă este vorba de o 


contactează un guturai şi strănută 
foc, tuşeşte gheaţă, sau îi curge acid din 
nas atâta ttmp cât bara de fire blastîi 
permite. 

Prin ochiul dragonului 

Titlul este sugestiv, deoarece acel 
J" defineşte atât faptul că eşti dragon, 
cât şi una din perspectivele din care vei 
putea urmări jocul - drept prin ochiul 
dragonului» Acest ochi nu este altceva 
decât un cerc frumos luminat care este 
folosit ca o ţîntă. Nu recomand nimănui 
jocul în 1 st person şi nici în 3rd person 
cu ochiul mai ales că, pentru a-l 
menţine, trebuie să mişti dragonul din 
taste. Camera necesită ceva acomodare, 
însă este destul de prost realizată, în 
sensul că se roteşte odată cu dragonul. 
La început, am fost sceptic în legătură 
cu deplasarea unui dragon al cărui loc 
este în înaltul cerului» însă cei de la 
Primai au rezolvat problema cât se 
poate de simplu. De fiecare dată când 
dai click pentru a deplasa dragonul, va 
apărea o linie verticală cu un punct pe 
ea. Acel punct poale fi controlat prin 
intermediul cfick-ului stânga şi 
determină altitudinea la careva putea 
urca dragonul. 

Deşi pare oarecum original, jocul 
împrumută (din Sacrifice sau Spellforce) 
aspecte precum construirea de oraşe, 
însă spre deosebire de acestea, singurul 
rol pe care îl au oraşele este acela de 
a-ţi oferi hrană umanoidă, de a te apăra 
şi de a îţi reface viaţa» Mai mult de atât, 
le poţi distruge şi reconstrui când vrei. 


Dragon negru văzut pe lumirtâ. Impresionant 


Oraşul îşi va trimite magii să te ajute şi 
să adune sufletele monştrilor omorâţi de 
tine pentru energie, însă nu te ajută prea 
mult. 

Harta este frumos realizată şi poate 
fi utilizată de oricine. Accesul dintr-o 
regiune într-alta se face fie deschizând 
harţa şi dând click pe locul unde tre¬ 
buie să ajungi, fie dând dick pe mesa¬ 
jele care îţi Indică faptul că acea zonă 
este disponibilă. Din acest motiv {şi din 
cauza blocării drumurilor de nişte stâlpi 
plutitori cu efecte asupra dragonilor) nu 
vei putea niciodată parcurge toată harta 
dintr-o parte într-alta. Din păcate, tot ce 
vei face pe parcursul jocului este să 
cureţi hărţile de inamici, distrugându-le 


bazele şi colectând nişte cristale. De 
obicei, avansarea dintr-o hartă într-alta 
se face după distrugerea bazelor 
inamice. Acele cristale menţionate mai 
sus sunt de trei culori (roşu, verde, 
albastru) şi le obţii din bazele inamice 
distruse. După ce aduni cinci dintr-o cu¬ 
loare primeşti un upgrade (fie la skîll-uri, 
fie la arme, fie încă un speH-slot). Toate 
acestea contribuie într-un fel la o 
atmosferă de arcade, mai degrabă decât 
de RFC. Unde mai pui ca nu există nici 
armuri» Poate că au vrut să fie mal realist 
jocul, dar tocmai asta nu înseamnă 
fantasy» inamicii nu sunt diverşi şi nu 
pun prea multe probleme. însă cel mai 
mull m-a enervat totala lipsă de 
personalitate a dragonului. După ce că 
execută orbeşte ordinele unui mag 
sclerozat, nici nu scoate un cuvânt în 
tot jocul. Mi-ar fi plăcut să aud măcar 
un urlet, ceva. Dar după cum se vede, 
cer cam mult. 
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Fugi, Dragoane, câ te răpune vrăjmaşul!!! 


dublare. Nu ştiu cum sumi ?n germană, 
dar actorii englezi puteau să se 
străduiască mai mult* Muzica nu este 
tocmai potrivită mereu, însă în 
momentele de acalmie, cele câteva 
sunete molcome de pian te îndeamnă la 
visare* Şi uite aşa, încet, uiţi de joc. 

Stingerea focului 

Jocul a fost de la început o afacere 
îndrăzneaţă, iar produsul final o 
dovedeşte. Putea să fie mult mai frumos, 


însă atmosfera de arcade îl strică* în 
plus, lipseşte motivaţia, acel lucru care 
să te determine să termini un jocul, să te 
facă să simţi că iei parte la o poveste 
neliniară. Dragonul pare lipsit de vîaga, 
nu se insistă pe drama sa sufletească, că 
e singur ş\ n-are cu cine să vorbească, 
că e ultimul din specia sa* Pur şi sinplu 
e privit ca o maşină aducătoare de 
moarte. în final, toate drumurile vor 
duce către Skarborr şi sfârşitul jocului* 
Păcat, singurul lucru care merită în 
întreg jocul este devorarea oamenilor 
neajutoraţi. 

■ rBBsli4 


Eu, 

covorul 

L'u o sâ stărui 1n geroniofilia mea. 
Daca la prima vedere The I of the 
Dragon fjare original, la a doua ve¬ 
dere, tkipă f Lim aţi c ilil fjc |>arrursul 
ac estul arîtr oT el împrumută anumite 
elemente intâlnile în rlouă strategii 
drnediîe. Nu am stat sâ le număr cât 
de multe sunt. pentru că a apărut *,* a 
treia vedere, bi bine, la a treia vederi-, 
The 1 of tbe Dragon esle un Magic 
cu rlragfjni. Exact aşa îl 
dts<Tiu orU ui mă întreabă cu ce se 
mănâncă jocul ăsta, Magîr Cârpei 2 
IO operă de artă a fostului Bullfrag), 
dată nu mai (ineţi minte, era trM un 
arcade combinat cu un mihgram de 
strategie, In care, pe tot parcursul 
jocului călăreai un covor (persan) 
zburător, strângeai mana, coletţionâi 
vrăji şt scăpai lumea de diverşi 
nelegiuiţi. Spiritul justiţiar al sopârlcM 
zburătoare, pret:utn şi cârca de vrăji 
oferite de nemţi, m-ar fi transformat 
ireversibil Inir-un admirator al feerici 
c u dragoni, dacă acum mulţi ani nu 
aş fi devenit un maniac al 
covoarelor. Zburătoare, desigur. Ine¬ 
vitabil, această mică manie a mea mă 
obligă i d de fiecare dală când observ 
un concepi de joc asemănător, să-l 
t<jmparcu originalui, Si de fiecare 
dată condiiziu e aceeaşi, iar eu îmi 
mar pierd câteva zilt^ ( u un Magic 
Cârpei. Doi, 

■ cioL^fSJ 
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BaUle Mages 


Când lumea se duce de râpă, 
cine apare? The Underl:aker! 


Cine spune că epoca de glorie a ruţillor 
a apus, nu ţ>tie despre ce vortjeşte. Slavii 
â^tia entuziaşti, care au reuşit sa stăpâ¬ 
nească jumăiale de lume, mai au n:utt 
pâfiâ să tragă de tot pe dreapta, ^tai 
pun piciorul în prag la o aderare în 
NATO, la o europenizare global-partîaU 
continentală, la o conductă de petrol 
ce. odată, demult, funcţiona de la noi la 
ei. iar acum robinetul este ta ei... Pe 
lângă toate astea, acum mai vin şi 
aruncă peste occidentalii de noi cu 
jacuri din ce în ce mai bune şi mai 
originale. 

Cine reuşeşte să ţină pasul cu eî în 
cazul simulatoarelor de aviaţiei 
Americanii? Nee,„ nu sunt în stare. Ce e 
frumos este că nu opresc doar acolo. 
Mai trec şi Ia jocuri care se buc ură de 
contribuţia tuturor legendelor culese de 
ei de la toate popoarele pe care le-au 
civilizat pe parcursul a sute de ani de 
muncă benevolă m folosul coinunitătii. 
Cu toate că aceste jocuri nu prea s-au 
bucurai de un succes răsunător, ba 
chiar deloc, cum este cazul lui Spells of 
Coirb maî au şt altele, care sunt chiar 
l>ine puse la punct. 

Cam aşa stă Battie Mages. încă un 
jqc ce nu se înscrie în tiparele obişnuite. 
Am. din nou, sarcina dificilă de a cla¬ 
sifica acest joc înîr’Una dintre categoriile 
normale. RPG? RTS? RPS? Cei de ia 
Buka tî spun RPG slmpiu. dar o să ve¬ 
deţi că nu este chiar atât de stmplu. 


St:afia, eci;opla@ma 
şi puterea minţii 

Totul porneşte cât se poate de Iru- 
mos şi de liniştit. Este o zi frumoasă si 
tocmai at ieşit de pe băncile academiei 
de vrâjîrofi şi vrăjitoare şi eşti dus sa dai 
bacul pe un sal amărât de zombîe care 
terorizează un sătuc de nevinovatî tăie¬ 
tori de lemne. După ce imprăşlii cu apă 
vie peste came moaita şi totul miroase a 
zambile şi primăvară, 
un pestilenţial iz de 
peşte le trage jos de pe 
ca! si te dă cu nasul de 
mutra fetidă a unui 
vrăjitor cu atestai care, 
ţâră nici un fel de 
averlisnient, trimite un 
fulger direct către ţeasta 
ta groasă. Pentru că nu 
puteai să muri chiar dir> 
prima misiune, 
scenaristul a prevăzut 
această scenă încărcata 
emoţional şi î! arunca 
pe firmament pe dirigin¬ 
tele tău. care te-a linul 
numai în palme patru ani de zile. venit 
şi el p-acolo pentru a-ti preda diploma 
de aiîsolvent. Cum avea o imensă stima 
pentru persoana ta. sare fi\ în faţa ful- 
gerufui şl muşcă din el cu toată puterea. 
Se ştie că un personaj pozitiv nu moare 
niciodată dîn prima, chit câ i-a căzui 
atomica în braţe, aşa că are timp să îţi 


paseze nişte respoTisabililăţî de-a dreptul 
covârşitoare şi să îti dea posibilitatea de a 
rol ost toate portalurile din regat. Hotărât 
să răzbuni moartea prematura a 
dascălului tău. te îndrepţi direct câta» 
statul major al vrăjitori lor, cărora le 
explici prohtema. După cum era şi nor¬ 
mal. tnnd cel mai mic în grad. tu trebuie 
să fad munca de jos şi să rezolvi totul. 


Nici nu se putea ca totLiI să fie atât 
de simplu. Era imposibil ca acest joc să 
fie doar o prinselea prin păduri, tu după 
vrăjitorul renegat şi vrăjitorul renegat 
după tine. Se ajunge la o cursă contra 
cronometru în a căuta aliaţi împotriva 
celuî mai malign flagel posibil: dorinţa 
de putere. Cineva, în speţă vrăjitorul cu 
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pricina, instigi iriburiîe de orei paşnici 
împotriva oamenilor şi a elfilor pe elfi 
împotriva oamenilor şi a elfi lor, iar pe 
oameni împotriva elfilor orcîlor trollilor 
gobiinilor şE a altor câtorva popoare ti¬ 
pice universului famasy. 

In introducere bâlmâjeam ceva de¬ 
spre RPG, RTS si combinaţia între ele* 
Nu este deloc asemânâtof cu Spellforce, 
unde puteai să construieşti si să produci 
trupe ca nebunul. Nici pe departe. 

Când ajung] in oraşe, vei avea posibili¬ 
tatea de a cumpăra trupe de acolo* 



Aceasta depinde de multe lucruri. In 
primul rând, de bani: dacă nu ai bani. 
poţi să fii tu Făt Frumos, ca degeaba. 
Doi: poţi controla doar un anumit 
număr de trupt^, care poaîe fi mărit dacă 
în momentul unui level up alegi sâ chet- 
tuieşti puncte pe leaderşhip. Şl trei: dacă 
oraşul este dispus sâ îti vândă trupe. 
Problema stă în partea cu prezenţa ta 
fizică în joc. Tu eşti cu ei doar în spirit 
Dacă nu alegi sa intri într-o formă ecto- 
plasmică alături de ei In luptă, aceştia 
nici nu văd cine îi conduce* Această 
prezenţă dumnezeiasca alături de tru¬ 
pele tale este un element nrxi şi eîuciat * 
Trupele pe care le cojiianzi pot 
creşte In nivel şi căpăta abilităţi speciale, 
aşa că este bine sâ ţii cu dinţii de ei, 
pentru că nu prea îti permiîi să îi pierzi* 
Nici nu poţi uita la el ca la nişte trupe 
normate, ci ca la alte personaje dintr-un 
party obişnuit al unui RPG clasic. Aşa 
că dacă pierzi una dintre aceste trupe 
deja duse către un nivel mare, ai pierdut 
un aliat de nădejde, pentru că foarte 



Vrâihtirît 


greu vei mai face fată trupelor din ce în 
ce mai puternice ale inamiculut. Asta cu 
atât mai mult cu cât trupele se re|jortează 
de la o misiune la aita, Aceste truţx? 
despre c^ire vorbesc conţin un anumit 
număr de soldaţi* Cu cât forţa lor iniţială 
este mai mare, cu atât numărul lor este 
mai mic în cadrul trupei* Adică o trupă 
poate conţine sau opt arcaşi* sau şase 
paiadini, sau trei călăreţi, sau un vrăji¬ 
tor* Totul se calculează în funcţie de 
damage-ul jae care îl fac. Toate compo¬ 
nentele parîy^ului tău pot folosi diferite 
obiecte, ce fe pot da plusuri sau minu¬ 
suri atributelor acestora. Le vei putea 
cumpăra sau găsi armuri, arme, inele, 
i>annere, ce adaugă tot felul de proprie¬ 


tăţi interesante. întotdeauna vei avea 
ceva nou de folosit şî nu te vei plictisi 
din cauza monotoniei. Cu atât mai mult 
cu câl ajungând în diferite oraşe care 
aparţin unor rase distincte, vei putea 
cun‘>pâra trupe specifice lor. Tot în oraşe 
îţi vei putea reîntregi trupele decimate, 
contra cost ev ident* 

Level up 

Momentul unui level up este foarte 
im|x>rtant. Trebuie sâ te gândeşti toarte 
bine ce vrei, [pentru că, în funcţie de ce 
alegi la început, pe aia vei merge în 
continuare. De fapt, vorbesc despre un 
Impropriu spus level up. Totuf este în *> 



ttjnie EDOe4 47 _ 



























LEVEL RevieW 


ai cheltuit o grâmadâ JfL 

de experienţă pe ele 
Şl se încarcă şi greu, 

Nu am înţeles piea 

bine rolul acestei B' 

timiuiri n^asive, dar mă 

gândesc câ poate fi pus r 

ca un balans In'rpotriva \ \ | 

unei dereglări a balanţei y 

[acului, 

La capitolul grafic, jo- 1 0 

cui stă muiţumitor. Cu toate \ l 

că cerinţele minime ale jocu- 1 g 
tui sunt relativ mici, de-at^ia \ i 

mi-am permis să joc cy deta- l 

Iiile la maxim fjentru că se mai \ 

sacada din când în când, iar \ 

mausul Tmi juca teste printr-un l j 

delay supărător, Engîne-ul grafic 
este asemănător cu cel dîn 
SpeliForce, In sensul că permite 
aceeaşi libertate de mişc are ^ 

absolută, dar calitatea nu este nici 
pe depaiie ta aceleaşi standarde. 
Personajele arată bine de la de¬ 
părtare, dar de aproape se pol 
observa nişte inadvertenţe ce nu ar fi 
Irebuit să apară. Cu toate acestea, 

Battie Mages este tăcut să se joace de la 
o anumilă distantă de unităţi, deci 
aceste [jrobleme grafice nu sunt 
supărătoare. 

Sunetul este şi el m limitele bunului 
şi ml. singurul punct în care excc4ea2ă 
fiind coloana sonoră. Muzica face toţi 
hanii, dar maî ales în momentele în care 
plouă in limpui jocului, O asemenea 
îjotrivire a sunetului cu atmosfera am 
inlălnit mai rar. Dar, din nefericire, restul 
sunetului nu se ridică la standardele co¬ 
loanei sonore, vocile hind cam afectate, 
îar repetabilitatea este la ea acasă. 


funcţie de experienţă şi de costul unul 
anumit upgrade al abilităţilor tale* Dacă 
ai 5000 de puncte de experienţă, vei 
putea alege să mai îti adaugi un nivel la 
statutul tău de magician, iar dîn cinci în 
cinci asemenea niveîurî vei putea folosi 
noi vrăjitorii mai puternice. în schimb, 
cu aceteaşi 5000 de puncte de expe¬ 
rienţă, vei putea ..cuiripăra" un nivel la 
teadership şi vreo două magii noi de ni¬ 
vel mic. Asta doar la început, când cos¬ 
turile sunî mici. Pe măsură ce mainţezi 
în joc. lotul devine din ce în ce mal 
scump y te zgârceşti şi (a tărâţe. Plu^ că 
vei jjLitea să alegi, tot pe baza punctelor 
de experienţă, tot felul de perk-uri, ce îti 
vor oferi diferite avantaje asupra adver- 
saruiui: sâ cunoşti numărul de trupe şi 
punctele de viaţă ale unor monştri dintr-o 
peşteră sau poţi sâ ai viteză de depla¬ 
sare si atac mai mare pentru trupele tale 
ş.ami.d. Plus că nu erau destule toate 
aceste alegeri iniţiale. Dacă le hotărăşti 
să te foloseşti mult de magie, trebuie să 
alegi din trei câmpuri ale sale: foc, apă 
şi natură. Fiecare dintre de are avanta¬ 
jele şi dezavantajele sale. După rum 
cred că te-aî prins, focul este distructiv, 
natura te protejează, iar apa îţi conferă 
nişte avantaje impresionante. Aceste trei 
capitole ale magiei sunt împărţite pe mai 
n'fulie niveluri, iar pentru a lolosi o vră¬ 
jitorie de nivel doi, trebuie să cunoşti 
două sau trei vrăjitorii de nivel unu, 
deoarece stau la l>aza sa. Astfel încât 
pentru a cunGaşte cea mai avansată 
magie, trc43uie să ştii tot arborele tehno¬ 
logic corespunzător. Lucru scump al 
naibii! O prostie mare a product^torilor 
jocului este că, deşi cunoşti o târlă de 
scamatorii, nu poţi folosi decât maxi¬ 
mum cinci, şi asta doar când ai ajuns să 
stăpâneşti un întreg arbore tehnologic. 
Lucru de-a dreptul frustrant, mai ales că 


sătul, dar nu ghiftuit* Se putea şi mai 
bine, dar a fost de ajuns. Un joc frumos, 
cu r> idee pusă în aplicare într-un mod 
interesant şi fără prea mari pretenţii de 
ta publicul larg, întotdeauna mi-au 
plăcui jocurile care nu se anunţă cu 
cinci ani înainte şi cu spaţiu de rec lamă 
cumpărat pe CNN, dar care sunt juc ate 
de lume şi ajjrec iaîe tle majoritatea 
gamerilor* Totuşi, pentru a-l înţelege şi a 
te apropia de el, trebuie să îl joc i mai 
muil de o jumătate de zi, Nu le lua du|jă 
cei care 11 ponegresc pentru că aşa sunt 
obişnuiţi. 

m Konjec 


Orcul nu vine 

niciodat;a 

singur 

si nici nu 
pleacă cu mâna 
goală* Cam aşa se 
termină jocul. Până 
la urmă, toată 
lumea rămâne 
prietenă, neînţele¬ 
gerile sunt lăsate la 
o parte, iar 
duşmanii sunt 
îngropaţi de mult* 
Aşa şi cu mine, 
MulţumU, dar nu 
prea satisfăcut: 
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locul acesta nu îmi trezeşte decât aniintiri 
f>iâcute. Este primul articol pe care l-am 
scris pentru mirifica noastră revistă. Este 
jocul care mi-a deschis calea către un 
întreg orizont, plin de realizări în dome¬ 
niul jocurilor, una mat mare ca cealaltă. 
Este jocul care mi-a făcut, în acelaşi 
timp, cunoscut şi înjurat numele, într-o 
ţara întreagă. Ce mândrie, ce onoare, ce 
plăcere, ce realizare... De aceea, Tî voi 
rămâne recunoscător pe vecie eternului 
tânăr Tony Hawk. Dacă vreodată ne va 
face onoarea de a ne vizita ţara cu oca¬ 
zia cine ştie cărui simpozion cu tematică 
sportivă, voi fi acolo sâ-i mulţumesc i>en- 
tru acest joc, care mi-a luminat tinereţile. 

După ce mi-am făcut intrarea cu 
acest joc, îmi revine inegalabila plăcere 
de a-l oferi ca joc fu li şi de a mai scrie 
încă o dală despre el. Acest joc va fi o 
completare excelentă a lui Dave Mirra^s 


Freestyle 13MX, scris de defunctul, dar 
nu şt dispărutul dintre noi^ Mike. Cum 
cei de la Acclaim sunt singurii care se 
ocupă cu lansarea jocurîîor de acest fel, 
asemănărtie dintre jocuri sunt evidente, 
ceea ce înseamnă că dacă unul este 
bun, toate sunt bune. Asta este şi situa¬ 
ţia jocurilor despre care am vorbit mai 
sus. Sunt două jocuri excelente, cu care 
mă mândresc şi care îmt oferă o plăcere 
deosebită în a fe juca. 

în -tâHicI şi bust:u] gol 

După cum ştii, skateboarding-ul 
este un sport ai cărui adepţi se numără 
printre cei mai neconvenţionali oameni 
(asta dacă termenul neconvenţional are 
grad de comparâţie). Aşa că, măcar o 
dată în viaţă, lasă inhibiţiile la o parte şi 
suie-te în curul gol pe skate şi dă-ţi 


drumul la;vale, jocul full de luna aceasta 
îţi dă această posibilitate. Vei putea trăi 
periculos cum numai un meseriaş poate. 
Ei bine, acum tu eşti acel meseriaş, Ce 
trebuie să faci? Doar să alegi pe^rsonajul 
cu care sâ alergi pe străzi şi să sari peste 
poduri, să sperii maşini, să faci concurs 
cu treniirile pe aceleaşi ştne şi să nu laşi 
pe nimeni sâ îţi stea în cale. Deoarece 
eşti un om pentru care părerea celorlalţi 
nu contează, te îmbraci cum îţi vine ţie 
mai bine pe chelie. Ai chef să porţi o 
pereche de nădragi din piele de leo¬ 
pard? Nimic mai simplu. Poate îţî plac 
pălăriile de epocă sau ai vrea sa porţi 
un thong, dar îţi este ruşine? Din totdea¬ 
una te-ai întrebat cum ţi-ar sta cu o bas¬ 
că de şantierist, dar tăticul nu te lasă să 
o scoţi din casă? Acum, visul tău a de¬ 
venit realitate, tar dacă pe lângă toate 
aceste accesorii complet nelipsite din 
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ilfeM'yi 

Te crezi'Si 


lipe' b:&is.ctfiă’dă'' 


hali’ pipe, ei bîiJie>’'y^!''’ailla'Gâ hb e-âe..chfeT' 
ai^t de-uşm''Gaba. televizQf^i:- Noi-oc c:â‘- 
da,(:i4;^.dâi âşfall nţ^’.îţjiS'pai'gj 

dln!:'i-iy.,.după duni arfl^hP’.i-nlal* Mai ai 
dreptyl' la o Sahsă, CÎ^ar la niaîrhTâltei 
Ca tdt veni vorbai de;5pre eleiTientu I ^u- 
pertî de oase de ăsta!iul c<5Jtiiiaist, apai 
află că joc mai sadic decât asta nu îiihă 
fost dai sâ-văd. Este de-a dreptul nesim¬ 
ţit modul lipsit de sensibilitate prin care 
realizatorii acestui joc au crezut de cu¬ 
viinţă sâ ne exemplifice ratările unor 
aterizări. (Chiar dacă te doare în cot da¬ 
că personajul controlat de mâiniie tale 
se înfige direct în stâlpul comunal,) Mai 
mai că4i vîne sâ faci tot posibilul să îl ţii 
doar pe trotuar, circulând cu viteză re- 
guiamentaiă şi respectând toate măsurile 
de protecţie specificate în lege. Dar asta 
doar îţi vine să faci, nu vei şi face. Pentru 
că prea frumos sare sângele în toate păr¬ 
ţile când incisivii tăî se înfig într-o bară, 

Nu voi mai recapitula toate sche¬ 
mele pe care le ai iâ dispoziţie, deoa¬ 
rece 1. deja am făcut chestia asta în 
articolul iniţial dedicat jocului şi 2. sunt 
mult prea multe. Dar cel n^ai frumos 
este faptul că ele nu înseamnă nimic 
luate separat. Tot farmecul este în a 
reuşi să înlănţui un număr cât mai mare 
detrick-uri şi să reuşeşti să le aterizezi, 


de preferat, petiect, pentru un punctaj 
maxim. Acest lucru nu se va putea face 
de la început, dar pe măsură ce vei 
căpăta dexteritate în degete şi puncte în 
diferitele aptitudini ale personajului 
ales, amplitudinea saltului, viteza de 
rotaţie, viteza de deplasare, controlul 
asupra skate-ului şi tot restul de ele¬ 
mente în care constă îndemânarea unui 
adevărat Tony Hawk wannabe vor 
creşte în nivel. La ce vor duce astea? 
Doar la sărituri ce îţi vor aduce un 
punctaj de 150,000 de puncte, Imagi- 
nează-ii ce înseamnă asta dacă la pri¬ 
mele niveluri ţi se va cere un scor ma¬ 
xim de 15.000 de puncte!!! 

Toate astea se vor face pe baza a 
ceea ce declar eu a fi ce! mai bine pus 
la punct engîne grafic ai întregii serii 
THPS. Lipsit de tot felul de elucubraţii 
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grafice, totul arată normal. Personajele 
sunt mult mai reale decât cele din jocu- 
rîle următoare, unde parcă toţi sunt 
nişte schilozi amărâţi. Nu cred câ mai 
este nevoie sâ vorbesc despre muzică. 
Cel mai reuşit soundtrack al seriei, lipsit 
de pseudorock-ul care ne-a fost băgat 
ulterior pe gât, Nu tu acolo un Linkin' 
Park sau un cover după Michae! 
Jackson cântat de Allen Ant Farm^oo. 


Peste toate astea însâ 


... stă preţul, pe care cei de la 
AcliVision au crezut de cuviinţă să-l 
ceară pe acest joc. Nu ştiu, cred că nu 
au auzit în veci de România, dar le-a 
părut, probabil, a fi un nume prea 
exotic pentru a desemna o ţară nu prea 
bogată şi ne-a pus pe aceeaşi treaptă cu 
Lichtenstein sau Monaco, unde media 
venitului pe cap de locuitor depăşeşte 
suma de 6000 de euro. Dar noi ne-am 
strofocat şi am pus mâna pe el. De ce? 
Pentru ca meritaţii 

■ Koniec 
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Când eşti mic şi eşti voinic 


Ccind se tlest htcie.! iin fiortiil prin care, 
împreuno cu cinev*.! didj^ lîe, erui ltimiş 
într-iin univers [înralel, unde nici una 
dintre reguli te cu care erai obişnui! pa- 
n,l acum nu se aplica, unde animalele 
îţi vortHMiî, unde puteai zbura tară să ţi 
se jiara ceva anormal, unde, dând la o 
parte o perdea hawaiană din dreptul 
uşii de la dormitoru! tău, intrat intr-o 
jungla luxurianta, populată de tot felul 
de fiinţe extraordinare; unele care erau 
de partea ta, iar altele împotrivă. Amii> 
teşte-ţi cum îţi imaginai că între tine şî 
cel mai malefic personaj din întreaga 
poveste este o legătură foarte putei nică, 
o ură carnală ce tc^ făcea să îţi pierzi ca¬ 
pul cie fiecare dată când te gândeai ta el. 


Când t^ti mii; eşti atât de voinic înc ât în 
Vîstde tale te ha|i cu balauri, brontciza- 
Liri, zmei paralei, Siorpii şi ghionoaie, 
cu lot felul de monstru lefi, care mai de 
care mai mari şi mtii (xiternici. Pentru 
tine nu contează că nu poli să vii cu 
două pâini deoctilă de la alimentora şi 
că nu ştii încă să îţi legi singur şireturile, 
faptul că în lumea la de vis eşti un tainic 
Făt Frumos, rlupă care se aruncă Cosâm 
zenele de la balcon şi care are un cal ce 
mănâncă jăratec este de ajuns. De câte 
ori; când erai cât un mosor de aţă, mai 
visat că se desc hide un pasaj secret că¬ 
tre o lume al cărui singur salvator erai şi 
de care depindea o civilizaţie întreagă, . 
plus cel mai scump prieten al tău, chit 
că era frate; soră sau coleg de bancă? 


După niândra coţofană 


Cerul îţi era limite, 
acum îţi este arma 


Dacă ai reuşit să rememorezi acele 
momente care îţi erau dragi şi c u ajuto¬ 
rul cărora găseai scăparea din realul 
complet nc-^satisfăcător pentru setea la 
de aventură, ai înţeles foarte bine po¬ 
vestea acestui joc. Totuşt, sentimentul 
ce ţi se insinuează în suflet când joc:i 
Kya - Dark Lineage nu este chiar atât de 
puternic. Trebuie să te pui în locul unui 
om matur, care nu mai poate reda în 
totalitate universul prin care hâlâciuia cu 
mintea când era de-o şchioapă şi tot ce 
a putut realiza a fost un simulacru. Cu 
toate acestea, este ceva diferit. Spre de¬ 
osebire de jocurile actuafe; unde graniţa 
dintre bine şi rău este bine delimitată; 
aici îţi dai seama că toţi cei împotriva 
cărora iupţi fizic, toate animalele acelea 
urâte sunt de fapt nişte paşnici locuitori 
ai pădurii, ale căror sentimente au fost 
eradicate şi strâmbate de către adevăra- 
tLii rău. Nu-ţi sună cunoscut? Nu te du¬ 
rea inima când erai mic şi îţi imaginai o 
lume întreagă populată doar de mon¬ 
ştri? Nu doreai, nu era ţelul tău să trimifi 
răul înapoi de unde a venit, ca să elîbe^ 
rezi sufletele tuturor celor împotriva că¬ 
rora luptai? Nu voiai ca toţi să fie de fapt 
oameni buni subjugaţi de o forţă a rău¬ 
lui; care era singura ce trebuia să plă¬ 
tească la sfârşit? 

La fel este şl în cazul de faţă. Toţi 
inamicii; toate animalele hidoase cu 
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care vet kipîa pe |>iir( a peste 40 
de ore ele jor vor putea ti aduse pe 
calea cea dreaptă. Iar inter\'’m fjuîerile 
tale fenoim-nale, pe care in nici un caz 
nu le vei (jutea avea în viaţa ta reală. 
Exerreizarea. şi nu cea c u care Mtnieto 
{jliisnuiţi de la televizor, cu toi taratas- 
tăcui ei vulgar, va li unealta ta cea mai 
de preţ. în momentul în care posedatul 
va fi redus la tăc ere prin mijloace cla¬ 
sice, veî putea efectua un rîlua! curat, în 
urma căruia sufletul captiv se va elilwa 
şi adevărata natură va ieşi la iveală. 

Cel mai greu esle însă căfid eşti ne¬ 
voit să lupii împotriva celor cJe acelaşi 


sânge cu line. Mintea spurcată a adultu- 
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lui a trecut dincolo de limitele pure ale 
copilului şi a introdus ca duşman un 
personaj marcat al întregii existenţe. Cel 
mai rău şi cel mai ticălos inamic din joc 
este chiar tatăl tău. Asta în momentLil în 
care chiar te identifici cu personajul din 
jm% pe numele său Kya. O fălucă plină 
de viaţă şi de inlentii bune. care este ne- 
voită să lupte împotriva creaţiilor tatălui 
ei, ţjentru a salva o lume întreagă de la 
subjLigare şi un frate de la moarte sigură. 

SSX şi MOK? 

După CLim spuneain mai devreme> 
jocul este o transfjurrere virtuală a multora 
dintre pLiterile de care ne bucuram în vi¬ 
sele noastre timpurii. Aşa că pregâteşte-îe 
[:jentru o serie întreagă de giumbuşlucuri. 
Părţi ale ganneplay-uJ de faţă pot îl compa¬ 
rate cu Linete existente în jocuri deja apă¬ 
rute şi consacrate, O bună parte din acţiu¬ 
nea jocului se întâmplă prin aer, unde Kya 
execută mişcări de adevărat paraşutist. 
folosindu-se de curenţi foarte puternici de 
aer pentrLi a plana şi a ajunge în locuri alt¬ 
fel inaccesibile. Celor care au jucat MDK 
acest lucru nif li se va părea o imposibiii- 
tate, deoarece vor recunoaşte mişcările 
graţioase ale Iul Kurt Hectic, care se de¬ 
plasai şi el predominant pe calea vântului. 

O altă activitate favorită a lui Kya este 
datul cu placa, sau mai trendy spus 
snowboarding-uL Lumea prin care ea 
hălăduieşte nestingheri!â este străbătută 
de o grămadă de fjiste [perfecte de Ixîb, pe 
care ea le foloseşte ca nişte halfpifx-urî 
incredibil de lungi şî pline de un 
incredibil spirit de libertate. După ce 
pentru început îşî foloseşte doar adidaşii 
din dotare pentru a se deplasa prin res¬ 
pectivele ţevi, Kya se dezmeticeşte şi Isi 
cumpără o placă magică, cu ajutorul că¬ 
reia controlul şî viteza sunt mult mai mari, 
deci stînzaţia de care ai parte este mult 
mai intensă. Cam la fel ca şî în SSX, nu? 

înapoi la real 

Ştiu că este greu şi că acum te uiţi in 
jurul tău să vezi dacă nu cumva asta 
este lumea pe care li-o imaginezi şi că 
dacă vei clipi te ve; întoarce în lumea 
unde tu eşti stăpân, dar trebuie sâ te 
dezamăgesc. Asta este lot ce vei căpăta 
vreodată. Asa că dacă vrei să iti mat 
aduci aminte de cum era când visai si 
dacă vrei să mai experimentezi ceea ce 
doar cu gândul gândeai, pune mâna pe 
o consolă si pe jocul de fa(ă. Merită] 

■ Karusc 






! 








acim încolo o sâ Ic? laud şi mai 
taffi pentru că nu o sâ se mai 
pgfteze jocuri^ ci o să se facă 
r^mai şi numai pentru N-Gage, 
Mai ales că se fanseaza şî N-Gage 
QD, care se pare că o să fie scula 
sculelor. 


GaNBjdîîE 


Din nou scriu rubrica desp||Jocurile mele favortte, 
locurile pe care le pot fuca ori^ml>m^nde. Stau acum şi 
mă gândesc că de fiecare dat^^^nd a fPtekjyU să scriu despre 
focurile pentru N-Cage, am scris cu cea marli|jrc plăcere şi 
le-am lăudat pe flecare în parte. Chiar cred 
reclamă gratuită, dar, din fericire, totul curge pe 
şi nu îmi este impus să laud fără motiv. Ba chiar cred 


FIFA Saccer SOOa 

Dacă credeai că fotbalul este destinat doar pentru a fi 
ju^at pe teren sau acasă pe călculator sau consolă, ei bine, ţe 
înseii amarnic, lata că acLim poţi să tragi 0 miuţă şl tn tren cu 
prietenii din compartinienUiI alăturai. Cum? Strâmbi din nas şi 
spui că vrei realism şi că vrei ca jucători consacraţi să îţi defi¬ 
leze pe ecran? Nu crezi că aşa ceva este posibil şi pe teiefonul 
tău mobil? Heh... părerea mea despre tine s-a schimbat total, 
pentru că nu ştii ea acum Ronaldirîho face ce spui tu şi pe 
micul ecran de N-Cage. Partidele dc fotbal pe care cei de la 
EA şi le aruncă în nas suni unele dinţre Cele mai antrenante şi 
vei putea să râzi de cei care se dau mari cu Scorul pe care l-au 
făcut la amârăştenia aia de vierme. Bluetoplh-ul este viitorul 
jocului de fotbal, iar Premiere League o să dea chix când va 
vedea că tu eşti în stare să câştigi cu Leeds United, 


Producător Electronic Arts 


Distribuitor Electronic Arts 


Calitate ★ ★ ★ ★ 


Tom Clancy's Splinter Cell 

lată cum cele mai sofisticate niveluri ale cefui mai 
sofisticat joc de acţiune şi steaIth-ăreală ajung şi pe N-Gage. 
Vei intra, din nou, în rolul lui Sam Fisher şi vei lupta împotriva 
terorismului International. Dar de data aceasta nu vei mai ft 
singur, cum te-ai obişnuit până acum. împreună cu un al 



doilea jucător, care va juca tot un Sam fisher, vei încerca să 
duci la capăt zece niveluri, în care te vei folosi de o gamă 
întreagă de ustensile, care mai de care itiai sofisticate. După ce 
te vei sătura de cooperativa ,^Munca-n zadarf^, vei putea să 
intri în cel de-al doilea mod de mutliplayer, nemaivăzut până 
acum: Sniper. Din nefericire, nici eu nu am apucat să îl văd, 
deoarece sunt singurul care are un asemenea tetefon, asta 
dacă nu îl punem la socoteală pe fostul barman din Brittannia, 
dar lui oricum i s-a stricat pentru că a luat ţeapă de la 
suedezul care i l-a vândut. 


Producător 

Gameloft 

Distribuitor 

Gameloft 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 


t 


, Kâ. 


The Stms — Bustîn* Ocrt 

Nu ştiu cum se face, dar nicăieri nu putem scăpa de Sims. 
Suntem invadaţi din toate părţile cu simulatoarele astea 
nenorocite de viaţă. „You don't have a life? Buy us, fuc... 
ahem... fun youP^ cam aşa s-ar putea clasifica campania 
agresivă şi de mare succes a celor de la EA faţă de Srms. lată 
că acum Sims apare şi pe telefoanele mobile, ba mai rău: au 
chiar şi părţi exclusiviste, accesibile doar dacă îl joci pe 
j:elefon. Pe lângă toate caracteristicile specifice cunoscute deja 
poţi sâ alegi chiar şi culoarea pârului personajelor tale), 
acum vei putea juca opt minijocuîeţe, cu ajutorul cărora vei 
câştiga^ani. Ei bine, pe aceştia îi vei putea cheltui intrând On¬ 
line şi participând la licitaţii pentru obiecte casnice folositoare 
tamagochi-ulLţi tău. Elete la ei... 


iurte ^004-.; 



Producător Electronic Arts 


Distribuitor Electronic Arts 


Calitate if it 
Nokia N-Gage oferită de NOKIA ftomănta, tel, 021-407,75,05 


www.level.Po 









































CdnsolE i LEVEi 


Advance Wars S: Black Hole Rising 



Cumplită lighioană ţii GBA~ul ăsta. Cum 
crezi că al văzut lot, cum îţi mai trân¬ 
teşte una. Am văzut RPC-uri, quest-uri, 
Max Payne, NFS Underground ş\ am 
crezut că mai mult de atât nu se poate. 
Ca urmare a blazării mele CBA-istice, 
mă întrebam cu ce o sa mă mai 
surprindă de data aceasta. Dar cum 
niciodată nu ştii de unde sare iepurele 
(sau TBS'Ol că din ăsta nu mai văzusem 
până acum)i m-am trezit pe birou cu 
Advance Wars 2, o strategie pe ture de 
la Intelligenl Systems care mi-a adus 
aminte de Panzer GeneraL 
Declanşatorul acestor amintiri este 
camera, poziţionată convenabil 
deasupra locului de desfăşurare a 
ostilităţilor, exact ca într-un IBS clasic 
(unde TBS clasic = tata lor, Panzer). Şi 
totuşi, camera nu este singura valenţă a 
acestor două bijuterii. Ţineţi voi minte 
tancul acela care se deplasa preţ de 
câteva hexagoane discret luminatei în 
Advance War, hexagoanele au fost 
înlocuite de pătrate. Luminate şi ele, 


căci omuleţii noştri nu se pot deplasa 
precum liliecii prin întuneric. Principiul 
a rămas acelaşi. 

Unităţile aeriene, terestre sau 
pedestre (infanteriştii) sunt caracterizate 
de o grămadă de atribute, printre care 
se afîă, ascunse prin meniuri, provizia 
de muniţie, raza de atac şt puterea de 
foc. Fanii diversităţii vor fi şi ei 




mulţumiţi. Unităţile sunt îndeajuns de 
multe şi diverse cât să te convingă să te 
faci că uiţi că în zece minute trebuie să 
coborî din tren. Din punct de vedere 


tactic, pregătiţi-vă pentru o provocare. 
Se ştie că ăîa mici trebuie să 
compenseze lipsa muşchiului prin 
prezenţa creierului şi prin ferocitate. 
Advance Wars-ul nu face excepţie de la 
regulă şi, deşi mic, sare la creierul tău 
mai ceva ca un ilithld (acu să văd daca 
aţi jucat vreun AD&D) 

Cu firul epic altfel stă treaba. Drept 
să spun, nu am apucat să-l urmăresc 
deoarece am fost asaltat de o tona de 
vorbărie, absolut mutilă. Am reuşit 
totuşi sa aflu (de parcă nu ştiam deja) că 
unii răi s-au pus pe cucerit pământurile 
unora buni. La fei şt Advance Wars-ul 
nostru. Unul mic, da' rău de bun s-a 
pus pe cucerit minţile celor mari şi buni 


de buni. 

m cioLJiXN 

Producător 

Inleltigent Systems 

Distribuitor 

Nintendo 

Calitate 

it it ik it if 

Consolă GBA oferită de 

Best Distributîon,. tel. 021-345,55.05 



aprilie 


Câştigătorii sunt nigaţi să mne b rediic|te: 0268^15158 aao 02fe8-418726> iiitmor 13S. 


La concursul LEVEL împreuna cu Sldn 
Medlaf Stoîq^ Silviu-Eusebio din Bucureşti a 
câştigat o carcasa Cbenbro Caming Bomb. 

La concursul LEVEL împreună cu Ubisati^ jocul 
Chessmaster 9000 a fost câştigat de către Protopopescu 
Dănuţ din Tecuci. 


La concursul LEVEL împreună cu Thnistmaster, Ardeanu 
Alex din Bucureşti a câştigat un Top Gun AfterBurner Force 
Feedback. 


La concursul LEVEL împreună cu InterComFilntf Călin 
Constantin din Bucureşti şi tlie Octavian din Ploieşti au 
câştigat câte un tricou Pefer Pan. 


La concursul LEVEL împreună cu 
Dîstribution, jocul Total Club Manager 2004 
a fost câştigat de către Furtuna Andreea din 
Călăraşi. 


njr*e£004 
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Relisys — RTL3000 



V-ati imaginat vreodată cu un mo¬ 
nitor de 21 de inch în faţă, butonând în 
disperare cel mai tare shooter apărut 
vreodată? Da? Suuuper senzaţia* Dar ce 
aţi zice de un monitor de 30 de ţoii? F. 
clac oricât ar fi de pricepuţi inamicii, tot 
reuşiţi să n cotonogiţi* Şi ştiţi de ce? 
Pentru că îî vedeţi mult mai bine şi astfel 
punctele lor slabe ies mult mai uşor în 
evidenţă. Vorba Scufiţei Roşii: ,,Lupule, 
da... de ce ai ochii atât de mari?''. Şi 
lupul răspunde cu voce răguşită: ca 

am monitor prea mic!". 

Eh, lupule, lupule, dac-ai şti matale 
câte s-au schimbat de pe vremea ta! De 
exemplu, monitorul ăsta este atât de su¬ 
plu, mai că-ţi vine să î! prinzi de perete. 
Şi dacă tot l-ai prins de perete, băi neică 
să vezi ce beton se vad jocurile, sau 
filmele, sau pozele cu... fe(hmm)line şi 
canalele TV şi tot. Da Iu puie, am zis 
bine: canale TV. Pe lângă faptul că e 
monitor, RTL3000 are şi un tuner TV 
încorporat, ce îţi poate încânta privirea 
cu superbe imagini recepţionate de pe 
o sumedenie de posturi TV. Şi ca orice 
televizor care se respectă, Rehsys 
RTL3000 dispune de o pereche de 
boxe externe foarte ochioase, cu putere 
de maxim 10 waţi RMS per bucată. 

Dacă mă gândesc la timpul de răs¬ 
puns al ecranului de 25 de milîsecunde 
şi fa rata contrastului de 500:1, nu ştiu 
dacă merita să mai arunc banii pe un 
televizor de bucătărie. Până una alta, 


chiar dacă afară e 
foarte întunecat sau 
e un soare puternic, 
graţie luminozităţii 
de 450 cd/m* 

{candele pe metru 
pătrat), imaginea de 
pe ecran rămâne 
nealterată. 

Că tot sunt pe 
sfârşite ştirile de la 
televizor, am să 
comut puţin pe 
calculator să verific 
dacă a mai poposit 
ceva în căsuţa de e-maii, oupa care am 
de gând să urmăresc un film de pe 
pîayer-ul DVD împrumutat de la veci nu' 
de la şase. Al meu, sărăcuţul, a rămas 
puţin „şifonat" după ce mi l-a înapoiat 
unchiul meu cu ceva bandă de la 
vldeoul lui vechi. Eh, „a vrut să vadă 
dacă merge/' 

Ah, să nu uit să vă zic acum, că 
dacă pornesc filmul, revin cu detalii abia 
peste două ore jumate* Rezoluţia ma¬ 
ximă ce poate f asimilată de acest Relisys 
RTL3000 este de doar 1280 x 768. Dacă 
era ceva mai mare, nu mă supăram, însă 
când vine vorba despre unghiuri de 
vizualizare de 170 de grade atât orizon¬ 
tal, cât şi vertical, parca deja mi-a trecut 
supărarea cu rezoluţia maximă. 

Tot stând şi gâdilând acest produs 
dintr-o parte în alta şi de sus în jos, am 


remarcat nurnarui imens ae conecion 
destinaţi pentru conectarea diverselor 
dispozitive audio/video. Indiferent de 
sursa imaginilor, dacă sunt analogice 
sau digitale, nu trebuie să intraţi in 
panică* Toate pot fi conectate extrem de 
simplu, iar odată făcută această opera¬ 
ţiune, vă e mai mare dragul să staţi to¬ 
lăniţi în fotoliu şi să-l butonaţi din 
telecomandă. 


Denumire: RTL3000 

_ 2 _ 

DisIribwtor^lamjngoConT^^ 
Telefon: 021^222,50.41 




Calitate: 


Gen: Mareie*.. 
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Circuite Philips în tehnologie de 0O nm 


Intel renunţa ia urmaşii lui PA 


In dtjuă fabrici afjarţinând îTiemr»rîe SRAM şi I 
roncernului Royal Philips t ircuite de semnal 
Electronics se produc deja Realizarea circuitel 
circuite CMOS realizate în aceaslă tehnologie 

lehnulugie de 9(1 nm. rezultai scăderea c 

At (.'astă reuşită se datorează necesar de energie 
colaborării dintre ^ ^ 

Motorola şi 1 

STMic rm^lectronit s. iy ■ 

Astfel de circuite 1 

sunl projtictate | 

pentru aplicaţii | ^ ^ Vj. 

wiieless si integrează j ^ ^ ^^ 

un procesoi ARM, 


Următoarea generaţie de 
procesoare cunoscute sub 
nu mei e de cod Te] as si 
tayhawk a fost trasă pe linie 
moarttb Aceste f>rocesoare. 
considerate a fi urmaşele 
actualelor Pentium 4, au fost 
anihilate deoarece planurile 
şi finanţele celor de la Intel 
s-au mdrei'Jtal spre 
dezvoltarea procesoarelor cu 
arhitectură duabcore. în 
acest fel, procesoarele cu 
două r'iuclee SLiîit aşteptate sa 


Pentium /f 


56 iu^ie 2004 


www.leveLro 






















Hardware .EVF^ 


Packard Bell netgpluq 


Când vine vorba de â face o reţea 
de calculatoare Intr^ locuinţă cu mai 
multe camere, se pune problema 
realizării conexiunilor. Până mai ieri, se 
putea merge pe varianta cu trasul tlrelor 
prin casă sau cu folosirea de 
echipamente wireless (Wi-Fi). 
Avantajele sau dezavantajele fiecăreia 


Denumire^neţ2gUi^^^^_ 
Gen;Unde-i 220V.eQK 
Producător; Pgokard Bell 



Distribuitor: UltraPRO Domputers 


Calitate 


sunt cunoscute, mai ales că 
funcţionează întotdeauna. 

Având la bază noua tehnologie 
PLC (Power Line Communicatîon), cele 
două dispozitivele produse de către 
Packard Bell permit realizarea unei 
reţele de calculatoare folosind ca mod 
de comunicare instalaţia de cijirent 
electric din respectivul imobil. Rata 
maximă de transfer între două PC-uri 
poate fi de maximum 14 Mbps, asta şi 
datorită portului USB 1.1 folosit pentru 
conectare. Reţeaua poate funcţiona fără 
probleme până la panoul cu siguranţe. 
Dincolo de această „barieră"', echi¬ 
pamentele în cauză nu mai pol acţiona, 


MSI Mega Stick aSS 


Spre deosebire de precedentul 
Mega Stick, cel în cauză vine cu o 
căruţă de noi avantaje. Bineînţeles, 
unele elemente care s-au dovedit a fi 
bine realizate s-au păstrat şi la această 
nouă versiune. în primul rând, designul 
Stick-ului a fost puţin modificat. Cea 
mai vizibilă schimbare este însăşi 
culoarea. Noul albastru metalizat parcă 
se asortează mult mai bine cu decorul, 
în ceea ce priveşte memoria internă, 
aceasta a crescut la 256 de MB. Odată 
cu această „creştere"', transferul 
fişierelor se face mult mai rapid. 

Un alt lucru ce ne arată că cei de la 
MSI chiar ţin cont de sugestiile clienţilor 
este posibilitatea de a-i face upgrade de 
firmware. în acest mod, utilizatorul nu 
va mai avea de suferit în situaţiile în 


care apar noi formate sau codec-un 
audio. 

Un lucru bun care s-a păstrat de la 
versiunea precedentă este şi 
egalizatorul audio, ca să aveţi un sunet 
mal dar pentru melodiile trecute în 
playlist Pentru situaţii speciale, se poate 
apela cu încredere la funcţiile radio, 
asta numai daca le preferaţi pe cele 
emise în banda FM. Dacă nu vă 
satisface nld radioul, MSI Mega Stick~ul 
vă pune la dispoziţie şi funcţia de 
reportofon, cu care puteţi să înregistraţi 
orice sunete, în limita spaţiului 
disponibil în memorie, 

Ecranul LCD, extrem de util, a fost şi 
ei puţin schimbat. De această dată, 
informaţiile afişate sunt mult mai 
vizibile, iar dacă afară s-a cam 



Acest lucru a fost gândit pentru a 
preveni interferenţele cu alte posibile 
reţele deja existente în apropiere. Raza 
în care echipamentele pot funcţiona 
fără probleme este de maximum 200 
de metri. 



întunecat, funcţia de backlight poate fi 
extrem de utilă. 


Denumife; Mega Stick 
Gen: 2S6 MB de 
Producător: MSI 
Dlstfibuttor: Skin Media 
Telefon: 021-231. 

Preţ: 136 EURO (fără TVA) 
Calitate: 
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LEVEL 


Jetway MagicTWin 



Aţi auzit vreodată de fraţii Jetway? 
Nu? Ei bine, eu am auzit. Şi nu numai 
că am auzit de ei; dar am să vă şi po¬ 
vestesc ce năzdrăvănii au mai pus la 
cale. Din momentul în care părinţii ce¬ 
lor doi au decis ca din puţinii bani pe 
care îi aveau să le cumpere un compu¬ 
ter, automat au început să apară şi di¬ 
vergenţe între cei doi frăţiori, legate de 
ordinea de stat în faţa computerului* 
Evident, neînţelegenle au continuat, şi 
uite aşa ura între cei doi fraţi era în 
floare. Văzând asta, tatăl Jetway s-a 
gândit cum să facă să îşi împace odras¬ 
lele, După mai multe încercări, acesta a 
găsit soluţia într-o nouă tehnologie ce 
permite ca doi frăţiori să împartă acelaşi 
PC, MagicTwin, noua placă de bază 
Socket 47SB, s-a dovedit a fi soluţia cea 
mai convenabilă. Ea pune la dispoziţia 
celor doi utilizatori toi ce au nevoie ca 
să poată convieţui pe acelaşi PC. Cei 
doi fraţi nu au decât să îşi cumpere 
două tastaturi, doi mauşi şi două moni¬ 
toare, Treaba împărţitului de resurse re¬ 
vine în sarcina utilitarului MagîcTwin 
software şi a lui Windows XP. Acest 
utilitar nu are nimic de făcut decât să 


asigure celor doi utilizatori sesiuni de 
lucru diferite, dar folosind aceleaşi re¬ 
surse: acelaşi procesor, aceeaşi me¬ 
morie, aceeaşi placă de sunet, aceeaşi 
placă de reţea (aceeaşi adresă IP), abso¬ 
lut tot. In acest mod, orice aplicaţie in¬ 
stalată devine automat disponibilă am¬ 
bilor utilizatori. 

Totuşi, după această veste bună, vă 
sfătuiesc ca în cazul în care apelaţi !a 
această mană cerească, să achiziţionaţi 
şi un procesor cu cât mai mulţi gigaherţi 
şi cu o cantitate cât mai mare de 


memorie RAM, Nu de alta, dar când 
unul se joacă Unreal şi celălalt down- 
load-ează ia greu de pe Internet, e 
nevoie totuşi de ceva mai multă putere 
de calcul. 


DentimţretPTeOOTWIN 
Gen: Magia siamezilor 
Producător: Jetway 
Distribuitor: UltraPRO Gomputers 
Telefon: 021*211.70.90 
Preţ: 73 EURO (fără TVA) 

Calitate; _ ' H 


Chenbro Hornet 


Stilul său unic şi 
agresiv face din 
această carcasa 
una care să 
atragă atenţia 
foarte uşor, 
Datorită dimensiunilor sate, în 
©a se pG^ monta doar f>lăct de 
bază format MicroATX. Sursa 
din interior oferă o putere 
maximă de 270 de waţi. Tot în 
această mini-carcasă se mat 
găsesc o fantă de 5,25'' pentru 
unitatea optică şi trei fante de 
3,5" pentTif HDD sau floppy. 



PenumiFe: Hornet 

Gton: MicfoATX pentru Gamers 

Producător: Cher^bro _ 


Distribuitor: Skin Media 


Telefon: 021-231.50.97 


l 3 B§!I 3 sBB 3 I 


Calitate: 



indiferent 

dacă 

sunteţi 

„aiidioffiî" 

^înrăiţi sau doar ,,audtofili" 
amatori, în materie de ^net, cu 
această placă puteţi să faceţi tot 
ce vrea muşchiul vostru* Deşi 
are un preţ destul de mare, 
merilâ să faceţi eforturi ca să 
intraţi Tn posesia ei. La ora 
actuală, Audiophiie 2496 poate 
fi considerată una dintre ceţe 
mai capabile plăci de sunet, Eu, 
cel puţin, sunt foarte împresFonat 
de ea* 


Vreţi să vă 
uitaţi la un film 
şi pur şi simplu 
nu înţelegeţi 
nimic din cauza 
zgomotului făcut de cooler- 
ele din sistem? Nimic mai 
simplu. Puneţi mâna pe un astfel 
de controller, montaţi-I într-o 
fantă de 5" şi începeţi să învârtiţi 
din butoane. în funcţie de turaţia 
comandată, beculeţele 
butoanelor respective îşi 
schimbă culoarea. Dispozitivul 
este însoţit de toate cablurile şi 
şuruburile de conectare. 




M-AUDiO 
Audîophile S4S6 


Denumire: Audiophite2496 


Denumire: FanSpeedController 


Gen: MlDÎ/AnalogT>iQitalAudto 


Gen: Numai trei cooler-e? 


Producător: M-AUOlO 


Producător: Tftan 


Pî$|ribuitor: Best Computers 


Distribuitor; UUraPRQ Comp. 


Teteton: 021*345.55,05 


Telefon: 021*211,70,90 


Preţ: 19,5 EURO (fără TVA: 


Calitate; 


Calitate: 


Maxxtro WCB-SOO 



Dacă vă 
doriţi o 
pereche de 
boxe 

arătoase, construite cu incinte 
din lemn, aceste boxe pot fi o 
soluţie potrivită. Calitatea aLdîo 
este medie, fx>ate şi drn cauză 
că incintele din lemn nu pun 
suficient umărul la lucru. Acest 
neajuns poale fi puţin corectat şi 
prin intermediul butoanelor de 
înalte şi joase amplasate în 
spatele uneia dintre boxe. 
Puterea totală este de 576 de 
waţi P.M,P*0, 


Denumire: WC&-600 


Gen: Sistem 2.0 indus 


Producâtor: Maxxtro 


Distribuitor: Event Gru 


Telefon: 021-335.51.70 
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Hardware LEVEL 


Repotec LAIM/WAIM Bandwidth Meter 


Realizama şi planificarea unei reţele 
de calculatoare nu sunt întotdeauna 
lucruri foarte simple* De exemplu^ sunt 
reţelele care apar peste noapte şi pe 
distanţe relativ mici* Totuşi^ în timp, o 
astfel de reţea ,,de bloc'' se poate 
întinde într-un asemenea hal încât două 
PC-uri, aflate unul lângă celălalt, să nu 
se mai poată înţelege* Astfel de 
întâmplări au loc destul de des 
deoarece, în cele mai multe cazuri, se 
folosesc echipamente ieftine, de calitate 
medie, care nu sunt capabile să facă 
faţă unui trafic informaţional atât de 
mare* 

Rezolvarea unor astfel de probleme 
trebuie făcută cu cap* în primă fază, 
m-am gândit că ar fi bine să aveţi la 
dispoziţie un astfel de dispozitiv. După 
cum îi zice şi numele, cu ajutorul său se 
pot măsura real tîme ratele de transfer 
atât upload, cât şi downioad, între două 
puncte dîntr-o reţea. De exemplu, Intre 
un PC şî un switch sau chiar între două 
switch-uri* Dispozitivul dispune de 


două porturi 10/100 Mbps ce suportă 
auto MDI/MDI~X. Aceasta funcţie de 
auto MDI/MDI-X permite utilizatorului 
să conecteze acest dispozitiv oriunde în 
reţea, fără a mai ţine cont de lipul de 
conexiune realizat: directă sau cross- 
over. Măsurarea parametrilor dîntre 
două switch-uri se realizează extrem de 
simplu* Odată ce se face conexiunea 
între cele două switch-uri prin 
intermediul acestui aparat, pe ecranul 
său apar valorile legate de ratele de 
transfer atât upload, cât şi downioad, se 
afişează numărul de coliziuni, numărul 
de pachete de date eronate etc. La un 
moment dat, toate aceste informaţii 
obişnuite pot fi stocate în memoria 
aparatului sau pot fi downioad-ate sau 
Imprimate prin intermediul unul Hyper 
terminal. 

Personal, cred că administratorii 
unor astfel de reţete sunt primii vizaţi de 
aşa ceva, Să nu uităm totuşi că oricine 
ar putea să îl folosească, mai ales că 
poate fi interconectat şi între un modem 



de cablu şi propriul PC. în acest fel, 
puteţi dovedi dacă ISP-işii vă trag sau 
nu în piept. 


Denumire: Bandwrfdtli Meter 
Gen: Mai lasă frate downioad-iiritfe! 

Oisţnbuiţor^âgeComgiite^_^ 
Telefon: 021-330.57*83 
Preţ: 85 USD (fără TVA) 

Calitate; II 
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ultrabuni în calculatoare I 

www.ultrapro.ro 
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Nici nu am ajuns bine în luna iunie şi 
deja vara bate chiar şi cu bocancii în 
uşă. Cu siguranţă, foarte mulţi dintre voi 
au deja stabilite câteva destinaţii de 
relaxare pentru acest sezon estival. Şi 
chiar dacă nu aveţi, vă aduc eu aminte 
că trebuie să vă căutaţi, şi cât mai 
repede. Dacă tot e an electorat şi ai 
noştri deputaţi şi senatori sunt ocupaţi 
cu ogrăzile proprii, noi trebuie neapărat 
să profităm de locurile rămase libere în 
staţiunile estivale din afara ţării* Aaa, nu 
ne permitem? Nici o problemă, E bună 
şi ţărişoara asta la ceva. Vorba aia, avem 
de toate, şi munte şi mare şi buzunare 
goale.,* după ce venim din vacanţă. Dar 
să lăsăm aceste mici detalii deoparte şi 
să ne gândim cum să ne petrecem şi să 
ne amintim cu plăcere de vacanţa de 
mi [toane care are să vină, înainte de 
toate, să lămurim o chestie. Voi vă 
ocupaţi de organizarea vacanţei, iar eu 
mă voi ocupa de recomandările legate 
de amintiri. OK? 

Amintirile pot fi păstrate şi depănate 
eu plăcere în mai multe moduri. E sim¬ 
plu, de exemplu, să ţii minte petrecerea 
nebunească cu prietenii de pe malul 
heleşteului, dar e mult mai uşor să iei o 
fotografie, să le-o arăţi şi să le faci în 
ciudă colegilor. Şi pentru a imortaliza 
feţele colegilor când te văd mai mult pe 
masă decât pe lângă ea, merită să le faci 
o poză. Ca să faci o poză, în primul 
rând, ai nevoie de o cameră foto. Şi nu 
de orice cameră foto, ci de una rapidă, 
tare să îţi afişeze rezultatele aproape 
instantaneu, pe care să le poţi trimite 
prin Internet tuturor prietenilor. în acest 
caz, o cameră foto digitală este tot ce ai 
nevoie. Gata co filmul care trebuie dus 
la developat, gata cu albumele foto 
clasice care îţi mănâncă o groază de 
timp ca sa aranjezi pozele în ele, gata! 
Suntem în era digitală, nene, trebuie să 
profităm de ea! 


înainte de a cumpăra o cameră foto 
digitală, trebuie sa ţii cont şi de alte 
lucruri în afară de bani. Trebuie sa îţi 
faci o idee ce anume ai dori să faci cu 
acea cameră foto. Indiferent că eşti un 
meseriaş în materie sau pur şi simplu nu 
nimereşti butonul să porneşti camera, 
reţine nişte chestii. O camera foto 
digitală nu înseamnă doar rezoluţie, 
lumină, culori, bliţ, pixeli, husă etc. O 
cameră foto trebuie tratată ca atare. 
Fiecare are personalitatea ei. De 
exemplu, eu le-am testat toate aceste 
caracteristici şi rezoluţii, şi pe zi şi pe 
noapte, şi cu bliţ şi fără, cu obiecte 
super colorate, pe scenarii complicate şi 
cu o mulţime de elemente, absolut tot* 
Tot ce ţine de standardele ISO din 
domeniu. Am luat camere sub 400 de 
eu roi şi le-am testat pe toate în aceleaşi 
condiţii şi cu aceleaşi setări* Bineînţeles, 
rezultatele nu au întârziat să apară şi 
s-au materializat sub forma unor cifre* 

Ce vreau eu să îţi sugerez este să îţi alegi 
camera şi în funcţie de personalitatea ei. 
Poate o cameră e super de calitate, dar 
simţi că nu te reprezintă. Nu atingi 
butoanele cum ar trebui. în concluzie, 
acest test nu poate decât să îţi arate o 
uşă* Depinde de tine dacă o deschizi şi 
intri* Vacanţă plăcută! 

■ eogdanS 
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HP Rhotosmart; 

mm 


design 

- fiincţie macro 

- memorie internă 



Fiind dotată până în dinţi cu fel de 
fel de tehnologii de ultimă generaţie, 
această cameră foto i-a bătut pe toţi cei 
care au cârâit din bliţ în acest compa¬ 
rativ. Şi nu numai că i-a bătut pe toţi, dar 
a şi luat primul ioc. Hai să vă zic de ce e 
aşa de nervos acest cavaler în armură 
argintie. Din pricina unor părinţi foarte 
exigeţi, acest copil a luat contact cu 
tehnologia exclusiva Reai încă din 
tinereţe. Pe parcurs, odată cu plecarea 
lui de acasă, a atins performanţe 



uluitoare la capitolul Adaptive Lighting 
Technology. Aceasta i-a permis să 
ajusteze automat fotografii le realizate în 
medii cu lumină foarte puternică şi sâ 
scoată cele mai mici detalii din locurile 
foarte întunecoase. Ajuns ta maturitate, a 
reuşit de unul singur să înveţe şi să se 
descurce cu fel de fel de probleme ca 


înlăturarea efectului de ochi roşii sau 
înregistrarea de secvenţe în mişcare în 
format MPEG. 

Pentru că este corn pat Ebi! cu 
standardul USB 2.0, imaginile de pe 
cârdul SD/MMC de 32 de M8 pot fi 
transferate pe un PC într-un timp record. 


LOC 

1 

2 

3 

4 



HP Pholoâmart R707 

Canon Digital IXUSr 

K^3dakDX4530 

Olyrinpus G-450ZOOM 

^ ■ Sa ung. pjgima?c- VA 

C'îMtcjnt 

HP InioractiVc^ 

Tornado Siţtems 

IJ ltraPRO.Compi,rters 

Best Computere 

1 DtiCKCtimputers' 

Tdffon 

(■&T-:2Z^072 

021-206 7777 

021-2117090 

021-345550S ^ 02.1-4343;40t) | 

Pre-I SEURO( 


369 

386 

379 

290 ' 

Ktvokiţk* wn^or (XD 

256W 920 pixeHi 2272x1704 ()ixeli 


2272X1704 pix^ii 

2272x17.04 pixeli 

Număr de pi 

SJ. milioant; 

4 m filoane 

Şmiifâant' 

4 milioane 

4 milioane 

DisîrirtM fiX.ilJ 

17mm 

39m(m 

Ţ8-114mm 

35-1 OSmm 

3fl-n4mfn ^ 

Zoiîfti uplic / Zr^înidi^ikii 

:tx./Sx 

nu./ 5,7x 

5x/T3x 

3x./4x 

3x:/4K; 

Slul tiSFtl 1 cârd / nieiriorie înTemă * 

SD/M.MC/32MB/NU 

SD/32 MB/Nu 

SD/MMC/Nu/ î2 MB. 

SD/16MB/Ng 

sD/MMc/aa.Me/Nu 

DisUmta ni in imă (macro) 

14 cm 

3 cm 

7 cm 

20 cm 

6 cm 

Babn^l cly atb 

Auto, 6 pees^^âri 

Auto, 5 preseîări 

Auto 

Auto^ 4 presetări 

Auio, 4 presetln 

Dk|î1^iy 


lĂ- 

1^" 

1,6" 

1,5" 

SensihiriUite? tîSC.>) 

auto, 1 CK), aofl, 4qe 

auto, ,50.100,200,, 400 

auro 

auto 

auto, 100,20G,-400 

lilak' afi men Uve d ă / Acuniu laiof i 

Du / actirnulatdrLÎ-lon 

N u / atumui atof Li-fon 

Da / 2 X AA. acumulatori 

Da / 2 XAAr .a.ţtumulalorf 

Da / 2 X AA, acumulatori 

înrân'âtor atuTinjhiUiri/alinK’ntakîr Muy 

încărcător 

îricl.ircător 

Nici unui 

NîcfunuE 

Ntd unul 

Dimensiuni (lungimex laîimex înâillmoî 

96 X 60.x.3 5 mm 

903 47,0 x: 1 S.S mm 

111 X 66 X 39 mtn 

108x57 X:40mm 

!CîS,5x54.,6x36mm 

Nota dotafi? 

I 8,73 7.83 7,71 

6,7T 8/27 

Nota documentaţie 

10,00 


9.50 

9.50 8.00 

Nota rezol uţif! 

B,89 

7,40 

8X)0 

7,89 

6,44 

Nota lumină rtaturalâ 

7^0 

%50 

7,00 

7,00 

6,50 

Nota lumină artificială cu/fârâ bliţ 

8/7,15 

' R/B,05 

8,5/8,25 

0/6,6 

7/6,05 

Notă viteză 

4,32 

8,26 

4,42 

7,04 7,92 

Notă performanţă totală 

7,S3 

J 7 . 7.4 

7,30 

7,39 6.70 


7,93 



7^7 

7,t6 



HP Photosmarî R707 Canon Digital IXUSî Kodak DX 4S30 OlympusC-450ZOOM Samsung Digimax V4 
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Hardware 


LEVEL 



Samsung 
□igimax V4> 

+ design 

4 - uţor de manevrat 
+ funcţie macro 



Nu ştiu ce i-au făcut băieţii ăştia de 
(a Samsung^ însă camera asta Digimax 
V4 e demenţială^ te atrage ca un 
magnet! O fi oare datorită designului 
său modern? O fi oare datorită po^^elor 
sale deosebite? Sau poate*., preţul să fie 
de vină? Ei bine, eu cred că sunt toate la 
un loc. Dotarea standard a acestei 
camere conţine un senzor CCD cu 4 
milioane de pixeli, un set de lentile 
Schneidef/ o funcţie de zoom de 12 x 
(3x optic şi 4x digital) şi un ecran LCD 


de 1,5 inch. în paralel cu fotografiile, 
această cameră are capacitatea de a 
înregistra, în limita spaţiu Iu î disponibil 
pe cârd, şl secvenţe video însoţite de 
sunet 

în afară de posibilitatea de a realiza 
fotografii în mod extrem de simplu, prin 
apăsarea unui simplu buton, această 


cameră poate fi configurată şi în mod 
avansat* Odată trecută camera \n modul 
„advanced", utilizatorul îşi poate regla 
după cum pofteşte toţi parametrii ce ţin 
de imagine, expunere, strălucire, 
rezoluţie etc. 



7 


8 

9 

10 

LOC 

Ctenius G-Shm PS33 BtnQ tX 4500 


Medion MD 9700 

FtjpAZIO 

Sanyo Xacti SI 

Nume tamt'râ 

Depoz iftii de€atcui.atoişnie^TQrnrido-SM^^^ 


XDara 

■ Skîn Medi a) U ItraPRO 

Fiamingo Computers 

Ofertam 

0214:137842 

(pi-206 7777 


026fi-3{«)185 

Q21-Z315097/021-2117010 

021-2225041 

Ţeiofun 

353 

30^ 


83 


269 

Preţ I EURO I 

2560x1920 pixeti 

227ixl7ţ)4p(xeli 


2272x1704 prxeîr 

2046'x 1536 pixei 1 

2{)48xlS36pixefi 

Rezol CC-D 

•S,2Snrilit<ii(ine 

4/1 niilloarţe 


4,13mih03ne 


^pmiliosaine 

Nutnâr depixeli 

34-î02mro 

38-1 Wmsn 


3B-Tl4mnn 

36-10l3i'Tim 

36-108mm 

Distart|>3 fotală t35mm camera) 

3x7 4x 

3x/3x 


3x / 2x 

lx/3px 

:3x./ 4x 

Zcxitia OfXic / Zafjiifi ti Igila 1 

32 MB/Nu 

CF/N(j/16:MB 


CF/Nu/Nu 

SD/16 MB/Nu 

5D/MMC/16MB/NU 

Slot rtard / memorie cârd / rnemorfe internă 

9 cm 

40 cm 


4 cm 

1Qcm 

6 cm 

Dislarrta minferâ (rtiacfo) 

AutP. 5 

Auto, 4 pr-eRf?tări 


Auto, 3 presGţJri 

Auto, 6 prese^n 

Auto, 4 prt^eţărj 

BatariRul de alb 




i,a" 


1.6^' 

Display 

auto, 105,200,400 

autdJ.Oq, 200,400 


auiCî,20P,400 

auto 

auto, 50,200 

Semiit>ifilale tjSC» 

D 3/2 a^LUtnulatori Lirlon Da./2 x AA-, acumiiklort 

Da./4 x:AA; aţurnulaiori 

Da / 2 Si AA, acumuiatorr 

Da / 2 X AA, âcumulaicţri 

Pustbiltlate aiimenlart dintctrl / Aainuifafui i 

Nici unul 

încărpăior 


NItiuntii 

Nici unui 

Nici unu E 

IncărGălor dcumulatofi/iiEţnkTitjror indus 

94 X63.X 35 mm 

109x4SK6f mm 


‘n6.x73:x62 mm 

983 x65 x52S mrn 

ri93xb3x.30tTim 

EJimt'fisiurti (iun^ime x fătimex iifiHrn'ne) 

0,05 

7,57 


6^09 

6.71 

" 7 . 4.1 

Nota dolitre 

7.50 

7,00 


” 9,50 

9,50 

930 

Nota docunieirtafie 

9,01 ’ÎTT 



8/17 

6,65 

6.91 

Nata revoluţie 

4,.00- 

gj||5,00 


530 J 

6,50. 

6,00 

Nota lumină nitltirâlă 

73/%M 



7,5./5,S 

6/6,05 

5/53 

Noti lumină artificială cu/fără bîiţ 

im- 

|4,,?S 



731 

6,79 j 

Notă vit«fi:ă 

' 6,48 

(6,45 


6,57 , 

6,56 

6,25 

Notă performantă totiilă 

6,94 

%77 



W 

tt«6 




Genius C-Shot P533 


ftenQDC4500 


Medifwi MO 9700 


FujiA210 



Sanyo Xacti Si 

iuniis EOO^ ,, 03 
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Hardware 



Medion 
MD 3700 

+ calitatea imaginilor 
+ preţ 
- ecran LCD 



Zicala:,,Pisica blândă zgârie rău"" se 
poate aplica fără probleme şi în cazul 
acestei camere foto. Deşi la prima vedere 
nu i-ai acorda prea multă atenţie, pro¬ 
dusul rezultat este de-a dreptul incredibil. 
Imaginile obţinute cu această canrteră foto 
pot fi caracterizate printr-o claritate 
deosebită şi o paletă coioristică foarte 
bogată. Din păcate, „îmbrăcămintea'" 
plastică de tip sovietic sub care s-a 
înfofolit aceasta cameră depunctează la 
greu la capitolul design. Tot la puncte cu 


minus am putea să trecem şi consumul 
destul de mare de energie. Din moment 
ce această cameră a fost „hrănită"' cu 
patru baterii AA sau acumulatori, durata 
de viaţă a acestora scade simţitor, înainte 
âe a pleca de acasă, verificaţi dacă aţi luat, 
pe lângă cameră, şi un număr îndeajuns 
de mare de baterii. Nu se ştie niciodată. în 


ciuda faptului că această camera e 
fefurt>ished, calitatea acceptabilă a 
pozelor, uşurinţa în Litilizare şî preţul mai 
mult decât rezonabil pot fî elemente 
destul de convingătoare pentru o 
persoană nu foarte pretenţioasa, care 
doreşte doar sa facă nişte poze de familie. 

■ BogdanS 


LOC 

1T 

12 

13 

14 

is 

Nuniec’rinwfă i 

Tfosl 1210Kr'GWa'cr¥n 

OriteVC 3310 

Polaroid 3550 

5YD DSC 4000 co 

A^tekm330'6 


Flamingo Cornpufers 

Sysfieî OistributEons 

DeptvIttJl dt?QElcu|atfjâtţ* 

Sysnet Dtstributiorvii 

F)amFn^oC(.7nrlpulj?rî:. 

Tekatjii 

021^2225041 

0244 59768S 

021-3137842 

0.244-5.97688 

021-2225041 

Prt^î ll UkOl 

318 

16S 

215 

\m 

165 

Ktvt>[utie stwDf CCD 

2272x1704 pixeii 

2048x1 S36 pixeli 

2048x1536 pixelf 

2048x1536 ptxe ii 

■2048x1536 pixflî 

Nu[iwclp[>îxelî 

4iinilEoane 

3,3 milioane 

3,3'mii toane 

3j.1 milioane 

3,i milioănt' 

Distdrilti tuca (â Lî SmrTi: tar iK?rai 

34-11 Omm 

27-77mm 

27-77mm 

36-1(}8nim 

28-£î3niim 

Zoofn qjîic / ZtXJiTi f 

3x/4x 

3xy2x 

3x / 2x 

3x/4x 

3x/2x 

.Sitît cârd / fiiernrKie r.ârU/mc'rTVJrie inţtrnA 

SD/MMC/Nti/1bM8 

SD/MWC/NU/16MB 

SD,/ Nu / 1 6 MB. 

SO/Nij/16MB 

Sn/MMt/Nu/l6MB- 

PlbianU mprrîrnă frracToJ 

6 cm 

10 cm 

1 a cm 

ZOcm 

30 cm 

Babrisiil (.\v atl^ 

Auto, 5 pfesetărE 

Auto, 5 presetări 

Auto, 5 presetâri 

Auto, 4 presfcitări 

Auto, .5 pjTt^eiări 


rs” 

1.5" 

T5" 

1,6"' 

1,5" 

&(.^işfhiiiîdtt (tSOi 

auto, 100,200,400 

auto, UX), 200 ,400 

auto, 100,200,400 

auto 

auto 

prjsibi Htattr al Iei el i i s fi rt:\ dif ectâ J AcuiTty Idît rri 

Da/2 X AA, acumulatori 

tOa f 2 X A A,.acu mu lator j 

Da/2 X M, acumula tort 

Nu/2 X AA, scumulatori 

Da / 2 X A A, acumuiatori 

Int ăfGâfrx ar urtKj latod/aÎHr»entalr>r i ix 

Nici unu! 

Nici unu! 

Nici unul 

Nici unul 

Nid unu! 

Dinrxubhunl (iunjţtirrif;" x fâtinut xînalrfnHiE 

112 X 37 X 64 mm 

107 X 63 X 3.6,4 mm 

108x62,2x38 

98 x 72 x.5I,S mm 

1Î2 x56 x 37mnn 

Nota dotare 

7,55 


5,98 

6,89 

6.93 

Nijrta documentaţie 

7,50 

9,50 

6,00 

6.E^ 

7,50 

Nula rezoLuţie 

6,97 

S,lik4 

6,41 

;6,d7 

6,03 

Noţa lumină naturalâ 

7,50 

7,00 

8,00 

7,tl0 

5,00 

Nota tu mină artifR ia lâ c u/fărâ bllţ 

7/4,9,S 

6/6,05 

6,5/5,5 

6/5,5 

5.,5/6^05 

Notă vîtezâ 

1,70 

3,65 

3,80 

3,22 

5,43 

Nfitâ performaFiţă totală 

6,06 

5,88 

6,31 

5,79 

5,64 


Ml _ 


Ml 
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Deşi apariţia pe piaţă a acestui mobil 
a fost anunţată pentru luna februarie a 
acestui an, noi vom auzi mai multe de¬ 
spre et abia în această perioadă. Mai 
bine mai târziu decât niciodată! Cei care 
au mai avut de-a face cu telefoane marca 
Siemens vor recunoaşte cu siguranţă 
linia specifică acestui brand. Spre deose¬ 
bire de predecesoarele sale, acest model 
dispune de avantajul oferit de ecranul 
său ^.inriens'^ înfiat sub acesta, designerii 
s-au gândit că ar fi mai utilă amplasarea 
unui mini-joystsck. Indiferent dacă este 
folosit la navigarea prin meniuri sau 
pentru a avea un control absolut în 
jocuri, acest instrument devine indispen¬ 
sabil dacă reuşeşti să te obişnuieşti cu eL 


Un element pe care nu îl întâlneşti 
pe toate străzile este şi portul USB Inclus 
în telefon. Prin intermediul său se poate 
realiza mult mai simplu conectarea la 
un PC, indiferent de motiv: transferul 
pozelor realizate de camera foto încor¬ 
porată sau conectarea la Internet prin 
intermediul funcţiei GPRS. 


Dimensiune: 108 x 46 x 18 mm 

Greutate: 90 g 

Dîsplay: TFT “ 65000 culori 

Rezoluţie Display: 132 x 176 pixeli 

Tip acumulator: Li-lon 750 mAh 

Stand-by: până la 250 de ore 

Talktime: maxim 5 ore 




Mitsubishi MTSO 

Dacă vă gândiţi că pe piaţa românească com¬ 
pania Mitsubishi Electronic nu e foarte cunoscută, 
ei bine să ştiţi că prin alte părţi ale lumii acest nume 
nu ede lepădat. Spre exemplu, ultima „bijuterie" 
telefonică lansată de Mitsubishi începe sa facă 
destul de multe furori printre pasionaţii de telefoane 
mobile. In primul rând, construcţia „startak"' (din două 
piese), combinată cu O paletă de culori calde, 
imprimă telefonului o personalitate foarte puternică. 

Şi dacă moda telefoanelor din două piese zice că 
telefonul în cauză trebuie să aibă în dotare două 
ecrane, Mitsubishi M750 nu numai că dispune de 
ele, dar le mai are şi color. 

Conectarea cu alte dispozitive gen PC sau 
imprimantă se realizează doar prin intermediul 


fXîttului infraroşu integrat. Tot prin 
mtermediul acestui port, telefonul poate 
fi „încărcat" cu sonerii polifonice, jocuri 
sau logo-uri. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 96 x 47 x 24 mm 

Greutate: 102 g 

Displayl: TFT - 65000 culori 

Rezoluţie Displayl: 128 x 160 pixeli 

Display2: STN - 4096 culori 

Rezoluţie Display2: 62 x 80 pixeli 

Tip acumulator: Li-lon 

Stand-by: până la 250 de ore 

Talk îime: maxim 5 ore 



Samsung 


La capitolul cunoştinţe, Samsung 
D410 este unul dintre cele mai tari 
mobile pe le-am văzut. Pe lângă 
designul său remarcabil, acest telefon 
format din două piese este capabil să 
funcţioneze în reţelele GSM 900, 1800 
şi 1900, stochează în memorie peste 
1000 de nume şi de numere de telefon, 
poate folosi GPRS şi are deja în 
memorie patru jocuri: BubbleSmîle, 
Fun2Link, Uitimate Coif şl 
MobileChess. D410 se găseşte pe piaţă 
în trei variante coloristice, botezate 
sugestiv MetalIic Silver, Mtrror Cray şi 
Indigo Blue, Pe lângă toate acestea, din 
repertoriu nu lipsesc camera foto şi cele 


43 de melodii potlfonîce, Două dintre 
aceste melodii pot fi personalizate în 
funcţie preferinţele muzicale ale 
posesorilor de Samsung D410, 



CARACTERISTICI: 

97 X 48 X 24 mm 


Dimensiune: 

Greutate: 

Dîsplay: 

Rezoluţie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talktîme: 


116 g 

TFD ^ 65000 culori 
1 76 X 220 pixeli 
Li-lon 800 mAh 
până la 200 de ore 
maxim 3 ore 
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HIM 

And Love 
Said IMo: The 
Greatest Hite 
nsB7<sooa 

BMG/Nova Music 
Nota: e 

His hfemalMajestymi-a inutjcius, 
începând cu anul 1997, Mr-a zonă unde 
!Libin?â îsi ajunai masca şi devine gravă, 
întunecată ŞT abisală. Cîetapt iTietalul gpthk 
a Ibst re^ndil in îefineni mai actesibi I s, 
inovaJţia autentica ffind aceea câVilfe VaUo 
(vocea şi conpoziiorultiupei) a neininxius 
sentimeriftuJ den&şiamaral unei iubiri care 
se împlineşte prin negare (noua piesă ,And 
Lcft,e Said No"'}, în moarte C}oin Me in 
Death") sau în păcat C,Gone with the Sin'9. 
Cbiectia de fe)|a reuneşte baladele 
întunecate ale finlandezi lor, reuşind să 
îrmcâ prin succesele celor şapte ani 

Ibrshim Ferrer 

Buenos 

Hermanos 

Nota 10 

„Buenoţj Hem^anos ' a fost prjxkfs 
de Ry Cooder, cel care a mai lucrat cu 
Fener, ş\-\ iroi are în distribuţie pe tnag- 
nificii Chuco VaEdezfpiarO, Ftaco lirnene 
ţacordeoit) sau joach im Qxxkr {tobe}. 
Vocea sexa^arului Ibrahim Ferrer ate 
un aer 1 ibw, vbi şi totuşi I iniştilor. Versurile 
vibrante, dar mlădioase, acompaniate de 
acorduri \e de pian (grave în „Sobv iana'9, 
invită la visare, mai ales ca vorbesc în 
mare parte despre dragoste, Ferrer a 
„ i ntema^ionalizaf ritmurile aiianeze, 
aducjnd un plus de optimism în spiritele 


Oena 



Media Services 
Nota 6 

Dana Năibaru s-a despărţit de 
trupa care a , dar şi de 

numele de familie. Dana, cu o schimbare 
de look şi de stil de 360 de grade, îmbo¬ 
găţeşte piaţa nnuzicafă românească cu 
zece piese al căror stil este cam greu de 
definit.. Piesele trec de la nuilbimitaţii 
Linkin' Park {„Oraşul") până ia texte 
infantile gen „cânddimir>eaţa mă trezesc^ 
fulgi cu lapte-mi pregătesc" {„Doarun 
copil"}, ,,întâlnEndu-se-" pe parcurs cu 
pteorrasme „când i-am văzut era să cad 
pe jos" („Băiatul rock"), faţă de ce cânta 



apocaliptici de bve-gOlh metal Aiaturi ele 
piesa nouă, care dă şl trttu I cdecţiel, ma i 
apare un imn pTioUftf>ăt: „Solitary iVlan", 
astfel că ede 16 f joeme rock devin un dclu 
care dă măsura aaivEtătii unei trupe cu 
milioanude foni şi cu o Imagine bine pusă la 
punct. Putem spune că, de la prinia audiţie 
„join ^^el^ Dea^h^ oricefan goth a avut 
revelaţia unei Iubiri care nu are nimic de-a 
foce cu merţane, bikini, nriareşi soare. Dacă 
nu aţi ţinut psul cu lansările trupei, colecţia 
vă pune la îndemână highlîght-uriîe carierei 
HIM de pană aojm, anul de graţte 2{X>4, 



melomane. Ritmurile, ce bine dispun 
lrtstantan€?u, invită pe oricine fa dans, 
oriunde, oricând şi orialt („Suenos 
Hcsmarxjs", „Oye El Consep"). Albumul 
recomandat nu numai amatorilor 
genu lui, dar şi cdor care stinl înnebun iţi 
dy[>â worid music. AV'tjţf în albumul de faţă 
o felie de tangou autentic cubanez i 



Dana înainte, albumul este altceva, nu 
neapărat în sensul pozitiv al cuvântu lui, 
aşa că Vi!>mfi ma t indulgenţi şi vemn spune 
că „Zbori' este un efort considerabil, cu 
rezultate nu foarte satislâcătoore. Oricum, 
Darva se afiă b un alt începui. Să-i 
acordăm un pic de credit şl să ne uităm la 
Hi-Qdin alte perspective.., 


BOB DYLAN FACE 
RECUAMĂ LA LENJERIE! 


în cei 40 de ani de cari¬ 
eră, Bob Dylan nu a apărut 
niciodată într-o reclamă. Asta 
până acum. Este vorba despre 
marca de lenjerie Vîctoria's 
Secret, care l-a atras în acest 
domeniu. La cei 63 de ani ai 
săi,^artistul apare în redama, 
tar cântecul sau „Love Sick^' 
serveşte ca fundal sonor într-o 
versiune remixatâ. Cântăreţul 
poate fi văzut cum se uită cu 
coada ochiului la un top 
modeL.. Victorîa's Secret oferă 
în magazinele sale, pe toată 
fjerioada campaniei 
publicitare^ şi un CD cu nouă 
piese ale lui Bob Dylan, Mai 

ÎN MEMORIA 
LUI 



Pe 5 aprilie, fanit Nirvana 
din Seattie au ţinut un pri¬ 
veghi în memoria lui Kurt 
Cobain. Această dată a mar¬ 
cat zece ani de la moartea 
artistului. Pentru a celebra 
această zi, fanii s-au strâns în 
Viretta Park, lângă casa lui 
Kurt, unde acesta a murit, 
pentru a aduce flori sau a 
aprinde lumânări. Unul din 
fanî a declarat: „Simt că tre* 
buîe sâ fiu aici azi. Kurt mi-a 
oferit atât de mult. Am învăţat 
multe lucruri despre mine şi 
despre lume. El mi-a oferit atât 
de mult, încât măcar atâta pot 
sâ fac, să vin aici pentru a 


\ w ?. 


trebuie să ştiţi că Jack White 
(Whlte Stripes) a cântat cu 
puţin timp în urma alături de 
Bob Dylan într-un concert* Cei 
doi au cântat împreună piesa 
„Săli and Biscuîf' de pe 
albumul „Elephant" al celor de 
la White Stripes. 



sărbători cumva''. 

Mai trebuie să ştiţi că de 
curând s-a lansat o carte inti¬ 
tulată „Love St Death: The 
Murder Of Kurt Cobain^', 
scrisa de Max Wallace şi lan 
Halperin, care redeschide 
dezbaterea din jurul morţii 
tragice a artistului şi care ri¬ 
dica noi semne de întrebare 
cu privire la dispariţia acestuia. 


PINK Şl JANIS JOPUN! 


Pink se pregăteşte sa debu¬ 
teze ca actriţă în „The Gospel 
Aceordingto Janis", un film bio¬ 
grafic realizat de Penelope 
Spheeris („Wayne's World''). 
Cântăreaţa va juca rolul lui Janis 
joplin, celebra artistă rock a 
anilor '60, Pink este o mare fană 
a lut joplin. Ea i-a dedicat de 
curând o piesă de pe cel mai 
recent album al său {„Try This"), 
intitulată „Unwind", şi cântă 
deseori în concerte piese 



clasice ale acesteia: „Piece of 
My Heart" sau „Mercedes 
Benz". Filmările la „The Gospel 
Aceording to lanis" vor începe 
în vara aceasta. 


PAGINĂ REALIZATĂ ÎN COLABORARE CU REVISTA 



. iunie SOO^ 





















In 4 mm veţi găsi: 


• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 
•drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremieră 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

<• retro mobil 

• autospionaf 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piaţa auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 iei 


[oate într-un sinaur nume 


4 mm 
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Câte boxe are încorporate monitorul Relisys 
RTL3000? 

a. două perechi H 

b. o pereche ■ 

c. una singură ■ 


locjIiMic' 




Rcîifpttrif^til ii gâsifî in arllcolul despre itit>itîtonil Relisyîi-RÎLJOOO dJHJtcest număr. 
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Decupaţi talonul ţk irimitefLI pe adresa Vogel Bufda Communieatîons SRU Decupaţi tahinul Irimitefi'l 

OP ’Â CP 4^ 500530 Braşov, până la 1 îuHe Z004. OP 2 CP 4, .'lOO: 
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Imperialismul capitalist este de vină! 

Imagine trimisă de Alex Roman. 



Dovada vie a faptului că dorinţa de 
viaţă învinge tot! 

Imagine de la Cojocaru Andrei. 



Ultima invenţie americană: costum 
antiglonţ cu planare succesivă! 

Imagine primită de la J0n33. 



Soluţie împotriva plictiselii! Cet mai bun tovarăş de joacă de ia tine din dormitor! 


Imagine primită de la Flavius a.k*a Lt Rico. 



Expresivitatea gimnasticii masculine ne lasă fără grai! 

Imagine primită de la George Popa. 



Sinceritatea este dezarmantă 
întotdeauna. 

Imagine primită de la Molecula^ 



Imposibil, nemaipomenit, nemaivăzut! 
Până la urmă: se poate? 

Imagine primită de la Paul Bacioiu. 



Şi zi, bătrâne: ţi-a dat numărul de telefon 
sau nu? 

Imagine primită de la Tudoraş Clâudiu. 


Câştigătorul din acest număr este Flavius a.k.a, Lt. Rico 


Trimiteţi imagini pentru paich la adresa sebah@teveLro. 


iurrâSOOa $9 
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începând cu luna: 


Firma, t oci fiscal 


Nuiiw, premirni' 


Firma, fud nscai 


Nunu?^ prenunw 


Lucaiilate 
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ja 


t;alon de 
pamandă 

Decupaţi tabnul din revistă, 
completaţi4 şi expediaţi-l 
împreună eu dovada plâ|ji 
pe adresa 

Ioana Bădescu, OP 2 CP 4, 
500530 Braşov 

Plata se poate efectua prîn 
mandat poştal pe adresa 
Ioana Bădescu, OP 2 CP 4, 
500530 Braşov 
sau prin ordin de plată în 
contul 

Vagei Burda Communications 
nr. 2B41QO0&0476 deschis la 
ABN AMRO Bank Braşov, 


Pentru bugetari, plata se face 
în contul nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Braşov. 

Taloanele care nu sunt însoţite 
de dovada piâţii NU VOR FI 
LUATE ÎN CONSIDERARE» 


Taloanele care nu sunt însoţite 
de dovada plăţii NU VOR FI 
LUATE ÎN CONSIDERARE! 


t;alon de 
abonament; 

Decupaţi talonul din revistă, 
completaţi-l şi expedîaţi-l 
împreună cu dovada plăţii 
pe adresa 

toana Bâdescu, OP 2 CP 4, 
500530 Braşov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postai pe adresa 
Ioana Badescu, GP 2 CP 4, 
500530 Braşov 
sau prin ordin de plata în 
contul 

Vogel Burda Conimunicatiuns 
nr. 264100000476 deschis la 
ABN AMRO Bank Braşov. 


115.000 lei/buc 


Total 


110.000 lei/bUG 




Preţ abonament 


Preţ revista 


PeriDada 


450.000 tei 


6 ioni 




850,000 tei 


_4.s9a:99rter" 


12 luni 


Revlsia 


Bucăţi 


CHIP SPECIAL 
FOTO VIDEO DIGITAL 


CHIP SPECIAL DRIVERE 


m rnjna^liil / urdiciiil Uf? pliiiâ tvrj 

Dacă aveţi [ifotileme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteţi un emiai! pe adresa 

alox draghîni@vogclburda.ro 


l€i în datfl dv 
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50 First; 
□ates 



Luna aceasta veţ] avea ocazia să vă 
impresionaţi partenera. Pentru aceasta, nu 
trebuie decât să urmaţi câteva reguli sim¬ 
ple, în primul şi primul rând, în week-end, 
vă treziţi mai devreme decât de obicei. 
Hei, aveţi grijă! Nu strâmbaţi din nas, 
pentru că o faceţi pentru ea. Merită şi ea 
măcar atâta lucru, nu? Apoi, intraţi în baie 
şi executaţi o săpuneală de zile mari, un 
bărbierit dacă este cazul, iar apoi fobsilr 
un after shave mai acâtărfi, nu din cel de 
pe laral3efe din piaţă. Plecaţi pană la cine^ 
matografui unde rulează 50 First Dates* 
Cumpăraţi două bilete, undeva mai în 
spatelesălîi/ca să nu aveţi ghinionul sa 
picaţi în faţa unui dependent de seminţe. 
Numai după ce v-aţi asigiirat intrarea, daţi 
şi voi un telefon donşoarei şi măriunsfţi-i că 
pe vremea astit frumoasă nu puteaţi să nu 
vă gândiţi la ea, că aveţi o surpriză mare de 
toi pe care nu puteţi să o dezvăluiţi la 
telefon şi va trebui, din tiefericine, să va 
acorde cel puţin jumătate de oră din week- 
end. Zis şi făcut! La ora ştahiiîtă, de fapt cu 
cinci minute mai devreme, ca să nu veniţi 
ultimul (cazurile sunt extrem de rare, dar se 
mai întâmplă să vină şi tanti mai devreme}, 
vă prezentaţi la locul stabilit. Din vorbă în 
vorbă, din giuma în glumă, vă plimbaţi 
până în faţa cinematografului şi, într-un 


moment rJe spontaneitate bine gândit, o 
luaţi de mână şi o duceţi până b afişele cu 
filme. Apoi, pe nesimţite, mergeţi încet spre 
intrare şi îi mărturisiţi că v-am spus eu că 
este cea mai frumoasă connedie romantică 
ce s-a făcut până acum, ca nu poate sa 
rateze filmul acesta şi că ea este singura 



persoană alături de care vreţi să-l vedeţi. 
Dacă rămâne nedumerită, atunci îi arun¬ 
caţi şi motivul: filmul acesta te învaţă sa te 
încfrăgosteşti în fiecare dimineaţă. Succesul 
este garantat. 


aparftâei iunie SD04 



- 




Harry Porter and the 
Prisoner of Azkaban 


lată că tânărul vrăjitor revine pe 
ecrane. De data aceasta însă băiatul a 
mai crescut. A devenit adolescent. Cu 
toate acestea, nu a terminat cursurile de 
vrăjitorie şi, împreună cu prietenii săi 
Ron şi Hermione, se întoarce la 
Hogwarts Schooî of Witchcraft and 
Wizardry pentru al treilea an de studii, 
Arci vor da peste misterul ce înconjoară 



un prizonier evadat, care se presupune 
a fi o adevărată ameninţare pentru viaţa 
lui Harry. în rolul prizonierului Sirius 
Black joacă Cary Oldman, Michael 
Cambon este profesorul Dumbledore, 
directorul de la Hogwarts, în timp ce 
Timothy Spall este Peter Pettigrew, un 
vechi prieten de al tatălui lui Harry. în 
jurul lor şi al celor trei adolescenţi se va 




învârti acţiunea din cea de-a treia parte 
a seriei, cu mai multe peripeţii, vrăjitorii 
şi alte minunăţii decât ne-a fost dat să 
vedem până acum. Iar pentru fanii 
seriei, fiţi liniştiţi^ va fi cu siguranţă şi un 
al patrulea an de studii! 

DafbaapaHţâei iS iunie SI30ZI 
dsturibuit: de IntsrComFilnn Pcsmânia 


iunie SCO-4 
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CERF 8004 

V Cinci ziie piine în Bucureşti 


2004. CERF. Cinci redactori şi cinci zile 
în Bucureşti. Complexul Romexpo. 

Multâ lume. Multă agitaţie* Multă dis^ 
tracţîe. Miei* Bere* Concerte* Femei* Ma¬ 
şini. Aglomeraţie* Procesoare* Moni¬ 
toare, Motoare. O nebunie. Sebah ne-a 
părăsit după doua zile, iar Koniec şi 
cioLAN au stat doar ultimele trei. Mitza 
şi BogdanS au rezistat în frecare zi. Fie¬ 
care însă a plecat de la CERF 2004 cu o 
părere, o impresie şi ceva bani lipsă. 
Banii nu o să îi recupereze nimeni, dar 
părerea fiecăruia o puteţi regăsi mai jos* 

Ne vedem anul viitor! 

Sebah 

CERF-ul este un spectacol în sine, 
care nici anul acesta nu s-a lăsat mai 
prejos. De fapt, dacă stau sa mă gân¬ 
desc, parcă anul acesta a fost mult mai 
bogat ca în alţi ani. Firmele prezente au 
destulă putere pe piaţă ca să-şr permită 
standuri uriaşe, care mai de care cu un 
design mai atractiv* Nebunia de la stan¬ 
dul LEVEL a întrecut, cu siguranţă, tot 
ceea ce se întâmpla la cei din jur, deşi, 
din păcate, eu n-am fost prezent acolo 
decât în primele două zile. Este drept că 
au fost pline. După ce am pus un umăr 
solid la amenajarea standului nostru, 
am instalat jocuri pe toate calculatoarele 
şi am dat drumul la o muzică adevărata, 
ne-am pregătit pentru vizitatori. Din câte 
am văzut, cei mai mulţi au preferat să 
joace UT2004, deşi mai aveau la alege¬ 
re, printre altele, şi un Far Cry sau un 
Colin McRae 04. 

Pe lângă nebunia de la noi, am avut 
ce vedea şi auzi şi pe la ceilalţi. Este drept 
că mai mult am văzut, pentru că-n hăr¬ 
mălaia de acolo cu greu puteai să des¬ 
luşeşti vreo vori>ă. Ei bine, şi am văzut 
sisteme de top, componente de care 
mi-aş dori şi eu, televizoare cât jumate 
din perete şi, mai ales. fetiţe frumoase 
din Bucureşti. Multe, multe, multe! 

Aaa, să nu uit: pe culoarul din faţa 
standului nostru a trecut şi premieRil 
Năsîase. Mai târziu a apărui şi fliesai. De, 
oameni de vază, muică, care au venit să 
ne vadă şi nouă aşezământul. Dacâ-i 
spun Iu' bunică-mea cine a trecut prin 
faţa mea. cred că face infarct. Este drept 


că am rămas mat impresionat de Cina 
Pistol, dar, până (a urmă, e normal, nu? 

în încheiere, am o promisiune pe 
care trebuie să mi-o ţin: Cina, mulţu¬ 
mesc pentru pozăî Ne vedem la**. 

cdoLAlM 

în materie de CERE, până la 23 de 
ani am fost un neiniţiat. Ştiam că e un 
loc unde o grămadă de oameni impor¬ 
tanţi din lumea tehnologiei se întâlnesc 
şi caută Clientul care-i va ajuta să îşi asi¬ 
gure o pensie liniştită undeva în Caraibe. 
Atât. Eu, ca un băiat de la ţară ce sunt, 
am lăsat Clientul în seama altora şi am 
vrut sa văd Cititorul* Schema nu mi-a 
ieşit întocmai, dar între două Sepulturi şi 
un nene care plimba un „decibelome- 
tru" (că altcumva nu pot să-i spun) şi fă¬ 
cea pe poliţia fonică, am fraternizat întru 
devorarea unei beri cu un număr redus 
de cititori, forumişti şi Cuz. A ieşit un 
nanoWoodstock gameristic, de care am 
fost plăcut impresionat. S-au schimbat 
idei, s-au dat autografe {am dat şi eu 
unul, deşi tare am impresia că mi-am 
vândut casa), s-a ascultat o muzîchie 
diversă, s-au dat telefoane şi m-am 
plimbat cu guzmobiiul. Puţinii Cititori 
cu care am reuşit să interacţionez s-au 
dovedit a fi nişte oameni tare de treabă, 
în ultima zi s-au dovedit şi mai de treabă 
şi, cu ajutorul lor, am reuşit să ne împa¬ 
chetăm standul în timp record. Mulţam 
fain, băieţii Cât despre sacul de tehno¬ 
logie descărcat la Romexpo, mai bine îl 
las pe BogdanS să va spună. Eu m-am 
rezumat la a înota printre Sold Out-uri şi 
la a saliva în faţa unor cutii frumos colo¬ 
rate, expuse parcă în ciuda salariului 
mediu pe economie. Şi am cărat două 
plasme* Aflaţi de la mine că plasma e 
grea* Mai ales când nu-ţl aparţine şt tre¬ 
buie să o duci rnap{:)i la Flamingo. Dar am 
dovedit şi plasmele, cu care sperăm sa ne 
mai întâlnim !a anul (mi-e dor de voi, 
fetelor... sniff**.)* Şi cu voi. Mai ales cu voi. 

BogdanS 

încă din cea dintâi zi a minunatului 
CERF, ediţia 2004, chipul meu luminos 
şi-a manifestat prezenţa în diferite feluri. în 
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prima fazâ, avea forma unui mic negru, f>e 
al cârui spaîe cocoşat scria cu litere de-o 
şchioapă: suport tehnic. Deh, trebuia 
cineva să sufle şi în balonul standului 
LEVEL, ca să se înalţe. Printre picături 
mai aruncam câte un cx:hi la standurile 
din jur şi admiram cum creşteau mai 
ceva ca zgârie norii din New York 

Una peste alta, ochiul meu a fost pe 
deplin satisfăcut de ceea ce s-a petrecut 
în acele câteva zile de CERF. Multă lume, 
mult zgomot, destul de multe firme par¬ 
ticipante, unele dintre ele cu standuri 
impozante, burduşite care mai de care 
cu o sumedenie de echipamente IT. Din 
păcate, din punctul meu de vedere, ma¬ 
joritatea fuseseră „fumate" şi doar câteva 
„piese"' mi-au atras atenţia în mod deo¬ 
sebit. Ideea e ca deşi au lipsit foarte 
multe dintre noutăţile anunţate cu surle 
şi trâmbiţe, manifestările, concursurile şi 
miniconcertele susţinute prin diferite 
colţuri ale pavilioanelor Romexpo de 
unii expozanţi m^au făcut să revin la 
viaţă. în afara de toate acestea, nu am 
putut să nu remarc câteva dintre frumu¬ 
seţile noastre autohtone, postate la dife¬ 
rite intrări de standuri. îţi zâmbeau fru* 
mos şi îţi întindeau agale câte un fluturaş, 
o ofertă, poate şi un catalog într-o plasă 
de un leu. 

A, şi să nu uit de vizita mai marilor 
noştri conducători. Deşi la acel moment 
numărul de SPP-iştr pe cm pătrat era de 
doi, şi cu foarte mare greutate te puteai 
apropia de preşedinte, este de admirat 
interesul pe care demnitarii noştri îî mani¬ 
festă faţă de tehnologia asta a informaţiei. 

La fel ca cei mai mufţt dintre noi, 
sper ca în anii ce vin acest gen de mani¬ 
festări să fie din ce în ce mai dese, cu 
expozanţi din ce în ce mai mulţi şi cu 
elemente din ce în ce mai noi. Hai, baftă! 

Mftm 

Aş putea să încep prin a vă spune 
de ce nu îmi place mie CERF-ul. Nu gă¬ 
sesc foarte plăcută ideea de a te trezi 
dis-de-dimineaţă şi a da fuga fa com¬ 
plexul Romexpo să ţii piept puhoiului 
de oameni care se revarsă pe urmele 
tale. Nu de alta, dar îi vezi pe toţi cum 
cască ochii şi se pozează cu toate car* 
casele, în timp ce tu stai şi îi înnebuneşti 
pe organizatori cu muzica de la stand. 

Dar supărarea trece, pentru ca vine 
forumîstul, cititorul, criticul, amicul sau 
fanele şi te pierzi în atâtea discuţii de îţi 
doreşti după aia să stai singur în stand 
în timp ce toţi se pozează cu CERF-ul, ^ 
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Anul ăsta? Cina mi-a 
făcut cu ochiul, era să 
obţin o întrevedere cu 
cealaltă tanti de la 
Playboy (mersi Alexl) ş\ 
m-am dat cu căruciorul 
PRINTRE standuri (în- 
trebaţi-l pecioLAN, că 
ştie*..). Ţin să mulţumesc 
(ca toţi cerlalfi, după câte 
văd) băieţilor ăia faini care ^ 
au pus monitor lângă 
monitor şi tastatură lân¬ 
gă tastatură până ne-au 
golit tot inventarul* 

Mersi, la anul dau o bere! 

în rest, am avut parte de nişte plasme 
cu greutate, la propriu şi la figurat, de 
un sistem de sunet pentru care era să ne 
pierdem dreptul la curent electric, de 
calculatoare multe şi de PS2-uri* UT2004 
a fost rege peste toate jocurile, iar ne¬ 
bunii ăia ahtiaţi după el nu s-au mişcat 
din faţa monitoarelor nici măcar când a 
intrat SPP-ul în ei (de două orii), că ve¬ 
nea stăpânirea în vizită. 

Şî, ca să nu uit, după ce au tras unul 
de altul să se întâlnească la standul nos¬ 
tru, forumiştii de pe level.ro s-au strâns 
în cele din urmă cu mic, cu mare, în 
ultima zi, de blocaseră toate drumurile 
din apropierea standului LEVEL. Bă, da^ 


mult fond de ten folosea Mike pentru a 
ascunde vânătăîle făcute de către cei 
care au luat plecarea sa ca pe un afront 
personal. 

Şi după ce îl lăsau pe Mike, ne luau 
pe noi. Ba la o bere, ba la un suc de ha¬ 
mei, ba la o zeamă de drojdie spumoasă, 
unde ne strofocam creierii să ne găsim 
cunoştinţe comune, prieteni de mult 
plecaţi dintre noi în ţârlJe calde şi infor¬ 
maţii despre ultimele jocuri, din cauza 
cărora puţini dintre noi mai aveau o 
viaţă socială activă. 

Cam asta a fost CERF-ul pentru 
mine. Bere, discuţii, gagice mişto şi oa¬ 
meni faini. Cine nu a fost acolo nu ştie 
ce a pierdut. 


mulţi mai sunteţi! 


hConma 

Şi se termină CERF-ul şi anul ăsta. 
Cum a fost? Greu de povestit... trebuia 
sa fii acolo şi să vezi. Extraordinar de 
multă lume la standul nostru, unde am 
mai cunoscut o târlă de oameni, unii 
mai faini, alţii mai puţin faini, dar toţi 
erau d-ai noştri. Şi am stat noi de dimi¬ 
neaţa până seara şi ne-am conversat co 
cei care au vrut să se converseze şi ne-am 
certat cu cei care aveau un dinte împo¬ 
triva noastră, dar până la utma i-am bi¬ 
ruit. Toată lumea, zic eu, a plecat mul¬ 
ţumită, măcar ca i s-a ascultat ofuL Am 
eu o mulţumire specială pentru cei care 
nu numai că s-au bucurat de calcula¬ 
toarele puse la dispoziţie, dar ne-au mai 
şi ajutat să le aruncăm pe fiecare în cu- 
tîa lui. Fără ei eram morţi şi am fi făcut o 
hernie de toată frumuseţea. Oricum, cea 
mai mare vâlvă a făcut-o plecarea lui 
Mike, iar faptul că standul Best, unde 
activează el la ora aceasta, era chiar 
lângă al nostru, a făcut posibilă luarea 
lui !a rost de către fiecare fan nemulţu¬ 
mit de dezertarea sa. Din ce în ce mai 
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Ken's Virtual arumkit 


Q5N IKK PPPO... şi aş putea con¬ 
tinua aşa până aş trezi vecinii. Despre 
ce e vorba? Un simplu simulator de 
tobe, ca să îi ajute pe neinîţîaţi sl îşi 
dea seama cât de puţin ştiu de fapt. De 
asemenea, îl retomand celor care vdr 
să îşi cumpere nişte tobe, dar nu sunt 
siguri că ştiu să cânte la ele, îl mai reco¬ 
mand şi celor care au simulatorul de 
bas şi cel de chitară rece şi au trăit tot 
timpul cu impresia câ le lipseşte Geva.„ 




baLIgame! 

băUgâme.btml 

ballgame! Numele nu zice nimic, 
Site-ul mai mult tace. Bulinele roşii şi 
albastre care se zbat pe ecran nu expli¬ 
că nimic. Şi totuşi^ încercaţi. încercaţi 
să despărţiţi albastrul de roşu, roşul de 
albastru. După aceea, puteţi să treceţi la 
lucruri mai simple. Un leac pentru 
SIDA cum sună? 


The Oxford Bo-ttled Beer 
□a'tabasQ 

)/mwJxoîtlsdb^r* co.uk 

Bere. Nu este băutura mea favorită, 
dar deja văd că v-am trezit interesul, 
aşa că am să continuu. Aşadar, bere. 
Mai exact, 2.036 de tipuri de beri din 
peste 68 de ţări. Bere rece, bere caldă, 
bere albă, bere albastră, bere fa sticlă, 
bere ia butoi, bere belgiană, bere en¬ 
glezească, bere de băut în casă, bere de 
băut cu prietenii şi bere de dat la copii. 
Evident, nici urmă de bere din România, 
ceea ce mă face să mă gândesc că 
poate totuşi m-am născut unde trebuia. 




IMinja Burger 

nlolâburg^r.com 

Bruce Lee poate să moară în conti¬ 
nuare liniştit, elevii săi îi fac cinste. Faceţi 
loc pentru Ninja Burger, fast food-ul care 
se obligă să vă aducă mâncare bună şi 
proaspătă în cel mult 30 de minute. Garan¬ 
tat. Dacă nu, îşi fac toţi sepuku! Originile 
companiei sunt învăluite în mister, iar 
dacă unul dintre ninja ne-ar împărtăşi se¬ 
cretul, ar trebui să ne omoare. După care 
şbarface sepuku. Toţi. Un burger, vă rog! 
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ChatrogM LEVEL 


Sogdsn Berbeacu aka 
CATsc 


Cum era fâră LEVEL? 
întrebarea decisivă^ cea prin 
care se departajează băieţii de 
bărbaţi! Păi eu nu prea îmi dau 
seanria pentru că atunci când 
mi^am luat primul PC, un 686 
vai mama lui, mi-am luat primul 
LEVEL^ cel din Decembrie 
1998, pe care îl văd acum în 
faţa Gchilor/în mâna Iu' tata, cu 
Lula pe un fond galben auriu. 

Dar după primul nu m-am mai 
putut opri, am început cu 
13-000 de lei şî uilaţi-vâ unde ne-aţi 
adus: o mulţime de nebuni care cum¬ 
pără lunar o revistă de 125.000 de tei. 
Acesta fiind un compliment, pentru ca 
prin acest mic, mare amănunt ne arătaţi 
capacitatea jocurilor de a ne manipula. 
Totuşi eu asociez viaţa cu PC-ul ş\ cu 
LEVEL-ul! Nu realizez cum am putea 
trăi fără un motiv şi cred ca pentru mtne 
LEVEL-ul e unul din lucrurije care mă 
determină să nu văd cum e să sari cu 
coarda elastică fără coardă. 

Raziena 

Revista asta pe care o conduceţi, 
numită Level, m-a influenţat foarţe mult 
şi mai aies în ceea ce priveşte jocurile. 
Poî spune că nu sunt singurul şi într-un 
oarece fel Level-ui a fost un fel de MTV 
al nostru în ultimii ani. Este printre sin¬ 
gurele reviste pe care le cumpăr lunar şi 
mai ales este cea carem-a făcut să apre¬ 
ciez jocurile, să iau vreo 5 jdcuri pe tună 
şi şă le joc până crăp (sigur, mă juCam şi 
până să fac cunoştinţă cu revista - doom, 
wolfenstein, monkey island, ce apucam 
şi eu - însă habar n-aveam de apariţiile 
următoarei. Parcă îmi aduc şi acum 
aminte acel pliant sau carton sau ce era, 
de prin octombrie ^97. De asemenea tot 
Level-ul m-a influenţa! să scriu diverse 
articole despre jocuri, aşa că tel care 
zic că nu e bună nu ştiu ce vorbesc. Are 
pagini interesante, cu jocuri frumoase, 
ştiri care mai de care, coperte trendy, 
cool (ca sâ fie pe placul anglofililor), se 
vindeca pâinea caldă; aşa că luaţi Le vei 
copilaşi {să nu ziceţi ca nu vă fac reclamă). 

De chiulit nu m-a făcut să chiulesc 
LeveUul, însă este perfect pentru citit în 
timpul orelor. Numai azi a fost inspiraţia 
mea la teza de la română. însă tot Level-ul, 
de fapt forumul, mi-a adus un doi la 
informatică tot azi, că nu eram atent la 


Arată un fiic mai ciudată 
intrarea în rLilirică? Asta pentru 
că Hofghiiîan Virgil aka bizky 
s-a supărat fje noi şi in loc să 
trimită un singur desen a tăcut cî 
ditamai iianda desenată, numai 
hună de arăîai la lot j>oporul 
cilîtnr. In plus, mai avem încă 
una Inicată desen de la Cristian 
Humui/i, pe care o să vă las să-l 
găsiţi în (jaginile ruin ic ii. 

Tema de luna aceasta a fost 
„LEVEL şi viaţa s^K ia LV, iar faptul 


că cet^a ca îact*m noi aic i îi influenţează şi contează 
|3iMitru mu Iii dintre voi nu |Xkile dtx ât sa ne atingă la 
coarda cea mai sensibilă. Nu o să continuu pentru că t> 
dati în îelenovele sî mi-e ruşine după aia i:u mine pe 
stradă, aşa t ă o să irec: direr t la următoarea temă. Este 
vcjrba de un tofjîc maî vechi, tiar încă de aciuaiîtate. 
Aşatlar, vi se fjare că jocurile sunt prea violente? Vă 
deranjează asia? Credeţi că lucrurile ar trebui să stea 
allcumva sau sunieţi mul lumi] i de caniilatea de sânge/joc? 

Ca întotdeauna, scri.s(jrile le aştept f)e adresa 
redacţiei, iar maiUuiile pe adresa mitza^leveLru 

Battâ! 


oră. Aşa că: home wreckers!!!. Acum 
serios, Level-ul atrage o pleiadă de oa¬ 
meni care vor să vadă doar despre ee e. 
Mereu când iau revista la mine mi-o cer 
mu iţi să se uite şi ei prin ea. Deci Level-ul 
ar putea fi numit un mijloc de interacţiune. 

Oricum, redactorii sunt faini, revişta 
la fel şf vqj continua să o cumpăr cât o 
să mat fie. 

Oamnul Ady 

LEVEL e revista mea preferată pe 
care o Iau aproape în fiecare zi la şcoală 
şi o răsfoiesc în timpul orelor (mai ales 
la franceză cu nenea Cretzu). La fiecare 
început de lună nu există chioşc de 
ziare în oraş la care să nu mâ duc şi să 


cer LEVEL. Anul trecut în mai, în faţa 
chioşcului de ziare, când m-am dus să-mi 
iau binecunoscuta revistă, dau de 
Cristîna, o colegă de-a mea de la şcoala. 
Deoarece era în faţa chioşcului o coadă 
tare mare deoarece e singurul chioşc de 
ziare din cartier unde în fiecare dimi¬ 
neaţă vine invazia barbarilor de cititori din 
tot cartieru',*. Crislina era în faţa mea şi 
pentru ca maî aveam ceva de aşteptat 
am început să vorbim despre multe 
subiecte incluzând dragostea şi alte 
chestii din astea. După 10 min de dis¬ 
cuţii începe sa mă pupe şi că vrea să fie 
cu mine. Lam spus că mai vorbim după 
ce-mi t-au LEVEL-uL dar nimic. Mi-a răpit 
visele şi m-ă dus în spatele blocurilor să 
mai vorbim. Când a chemat-o mama ei 
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LEVEL? Da, foooarte interesant,. 

sâ mănânce am reuşit să-mî iau şi eu 
LEVEL-ul dar nici mapuc să intru în 
scara blocului că tar vine să mat vor¬ 
bim. l-am spus câ vorbim după ce mâ 
uit pe revista şi pe cd-uri dar nimic. Nu 
m-a lăsat, Ea supărată aşa că m-a pus să 
aleg între ea şi LEVEL. Eu am ales LEVEL. 
Ea de supărare a luat revista mea şi mi-a 
dat în cap cu ea* După aceea a rupt-o 
împreuna cu cd-urile. Foarte supărat am 
stat toată ziua aceea pentru câ nu mai 
aveam bani de unul nou. 

frOg^ 

Era acum ceva timp, chiar aş putea 
să zic prin martie 96, când am văzut la 
chioşc primul număr. Arăta demenţial, 
un format care prindea imediat la ochi, 
cu o grafică care se distanţa net printre 
femeile goale de pe coperţtle altor reviste. 
Cu chiu, cu vai am ajuns acasă şi am 
început să scotocesc după măruntul de 
prin puşculiţă şi cu regret am văzut câ 
nu aveam nici pe departe cât mi-ar fi 
trebuit. Am strâns din umeri, asta e, 
poate în viitor. A trecut o lună, au trecut 
două şi printr-un noroc chior am făcut 
rost de bani* Fuga la chioşc... Ce să mă 
fac? Erau 2 numere, deci îmi trebuiau 


mai mulţi bani. M-am resemnat să o iau 
pe prima şi să mă uit cu nesaţ la a doua* 
Din motive de „prieteni'^ şi prea mare 
încredere nu o mai am acasă şi nu mai 
ţin minte exact cum arăta* Dar ştiu că 
una avea un mech pe copertă şi nu maî 
descriu şi altele. Am ajuns fericit acasă 
şi am început să citesc* Articole fasci¬ 
nante, care şr acuma le-aş citi cu cea 
mai mare plăcere* Articole care le-am 
citit de zeci de ori şi pe care le am şi 
acuma în faţa* Viaţa mea sociala a de¬ 
venit în următoarele zile ceva de genul: 
bă, ai citit revista? Şi discuţii pe margi¬ 
nea ei, şi ce jocuri, şi de ce, şi cum pu¬ 
tem sâ facem şi noi rost. Şi ce jocuri 
erau prezentate tn primele numere.** Aş 
putea să pomenesc 2-3 titluri care m-au 
impulsionat să învăţ engleza: The Dig, 
FuII Throtfe şi Bioforge. Astea au fost 
jocurile care mi-au schimbat viaţa* De 
când am citit w'alkthrough-urîle în re¬ 
vistă şi le-am jucat, m-am hotărât să 
rămân şi să lucrez în domeniul compu- 
tatoristic. Ne adunam 3-4 inşi la un pri¬ 
eten cu calculator mai ţapăn şi le jucam 
cu dicţionarele în mână. Aveam şi un 
caiet plin de traduceri şi variante, O altă 
schimbare în bine a fost ca am prins 
gustul de călătorie © De când cu înfiin¬ 
ţarea clubului am tot mers pe la Bucu¬ 


reşti, la puţinele întâlniri care au fost şi 
apoi pe la alţii care îi cunoscusem în fe¬ 
lul ăsta. Datorita ei am început să 
navighez pe net, să caut mai multe date 
despre calculatoare, jocuri şi alţii ase¬ 
meni mie* îmi amintesc cu drag zilele în 
care puneam ceasul să mă sune dimi¬ 
neaţa ca să cobor la chioşc să văd dacă 
nu a apărui şi câteodată îmi luam toţi 
prietenii la rând să văd poate ei au fost 
mai norocoşi şi au găsit-o. Dar asta e 
deja legendă. încet au trecut anii şi re¬ 
vista a dispărut* Rămăsese un site de 
web, un server de Q1, primul server de 
jocuri din Romanţa dacă mai ţin eu 
minte*.* 

Eh.** Tot ce e scris mai sus nu se 
referă la Level din păcate. Se referă la o 
revistă ce mi-a schimbat viaţa şi poate 
nu numai mie. Ei au deschis prima pa¬ 
gină dintr-o carte, Level a continuat-o, 
dacă nu chiar imediat, deoarece cali¬ 
tatea lăsa de dorit în primele „zile" ale 
apariţiei lor^ dar încetul cu încetul au 
devenit mai bunb iar de vreo 2 ani de 
zile deţin supremaţia din punctul meu 
de vedere pe această piaţă. Nu este ce a 
fost Came Over (că despre ei era vorba) 
dar dacă nu ar fi fosE Levei să continue 
tradiţia după ce a dispărut GO de pe 
piaţă poate nu aş fi fost pe aici, poate 
piciul meu ar fi fost o combină muzicală 
ceva mai avansată iar dacă mi-ar fi po¬ 
menit cineva de Gothic l-aş fi intrebat 
gothic, gothic, dar ce formaţii asculţi ? 
Forumul Level a avut şt el perioada lut 
de început şi glorie (2001). Am postat 
puţin în perioada aia, nu îmi plăcea să 
mă amestec printre „greii" lui, cei care 
sunt vechi ştiu despre cine e vorba, şi 
cum în aceeaşi perioadă dăduse peste 
mine microbului muntelui eram mai 
mult plecat. De vreo 2 ani m-am întors 
şi postez cât de cât regulat. Cunosc pe 
mulţi de pe forum, cu o grămadă m-am 
întâlnit. Lista de pe ymess e mult mai 
încărcată datorită lui, iar dacă nu îi cu¬ 
noşteam multe pahare de bere nu s-ar fi 
consumai, luaţi asta cum vreţi, în bine 
sau rău. Pentru mine e foarte bine... 

îmi pare rău că am început cu GO, 
când de fapt subiectul este Level şi viaţa 
socială, dar dacă nu ar fi existat GO 
pentru mine nu ar fî existat nici Level. 

IMe-au mai acrCs: 

Alex, Radu Mihai din Piteşti, Silviu, Oii dîn 
Craiova, Nightmeare, Maftei Oaudiu, Mihai 
Dobneanu, Davidescu Andrei, Spyd3f, The 
PSycho, Dart Azag, fx:mg, S@M. 
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Redacţia LEVEL îşi deschide porţile pentru oricine doreşte să 
devină colaborator. 

Dacă eşti în stare să îţi aşterni gândurile pe hârtie într-un mod 
coerent, ştii limba engleza la perfecţie, lumea jocurilor nu mai are 
secrete pentru tine şi vrei să faci un ban cinstit, trimite un e-maii cu 
detalii despre tine şi un articol* despre jocul tau preferat la adresa 


*articolul trebuie s5 se înscrie în limita a maxim 7000 de caractere. 
Urmăreşte detalii pe www.level.ro 
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• 128 MB ODR 
m TV-Out / DVI-I 

o Duai VGA / TOP. Tech Cooling 
• Inciucte jocuri 
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